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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Podstawy uczenia maszynowego, PG_00053348

Kierunek studiow

Inzynieria biomedyczna, Inzynieria biomedyczna, Inzynieria biomedyczna

Data rozpoczecia studiow  |luty 2025r. Rok akademicki realizaciji 2025/2026
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ specjalnosciowych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposab realizacji na uczelni

Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 2.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Woydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Inzynierii Biomedycznej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

prof. dr hab. inz. Jacek Ruminski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

prof. dr hab. inz. Jacek Ruminski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |[RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 15.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 2.0 10.0 57
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawami uczenia maszynowego w szczegdlnosci
algorytmami klasyfikacji danych, regres;ji liniowej i logistycznej oraz praktycznym wykorzystaniem

sztucznych sieci neuronowych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_U04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobrac i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikow wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studidow, dokonujac
oceny i krytycznej analizy
wykonanego oprogramowania, a
takze syntezy i tworczej
interpretacji prezentowanych za
jego pomoca informacji

Student potrafi wykorzystaé
biblioteki programistyczne oraz
oprogramowanie w celu
rozwigzania problemu uczenia
maszynowego.

Student potrafi przeprowadzi¢
trening modelu z wykorzystaniem
zbioru danych i ocenic¢ jakos¢
modelu za pomoca wtasciwie
dobranych miar.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K7_WO03] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu budowe i
zasady dziatania komponentow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studiow, w tym teorie,
metody i ztozone zaleznosci
miedzy nimi oraz wybrane
zagadnienia szczegdtowe —
wiasciwe dla programu ksztatcenia

Student zna i rozumie zasady
dziatania wybranych algorytmow
uczenia maszynowego.

Student zna i rozumiem zasady
przeprowadzania uczenia modelu
z wykorzystaniem zbioru danych
oraz zna i rozumie metody oceny
jakosci modelu za pomocag
wiasciwie dobranych miar.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K7_WO01] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu matematyke
w zakresie niezbednym do
formutowania i rozwigzywania
ztozonych zagadnien zwigzanych
z kierunkiem studiéw

Student zna i rozumie podstawy
matematyczne zwigzane z
wybranymi algorytmami uczenia
maszynowego.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

Tresci przedmiotu

Wprowadzenie zakres przedmiotu i literatury. Definicje sztucznej inteligenc;ji i uczenia maszynowego.
Rodzaje uczenia maszynowego.Przetwarzanie wstepne - oczyszczanie danych.Przeksztatcanie
danych.Selekcja cech i drzewa decyzyjne.Lasy losowe i zespoty klasyfikatorow.Maszyna wektoréw nosnych.
Klasyfikacja nienadzorowana. Algorytmy genetyczne. Podstawy i charakterystyka algorytmow genetycznych.
Metody selekgji, krzyzowanie, mutacja.Systemy oparte na regutach. Logika rozmyta. Wnioskowanie
rozmyte: wnioskowanie Mamdaniego i Sugeno. Zbiory przyblizone. Regresja liniowa i logistyczna. Sztuczne
sieci neuronowe - metoda gradientowa.Sztuczne sieci neuronowej - trening i testowanie modelu. Sztuczne
sieci neuronowe - autokodery. Wprowadzenie do sieci gtebokich i sieci splotowych. Praktyczne
wykorzystanie sieci splotowych w klasyfikacji obrazéw.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawy w zakresie programowania komputeréw oraz algebry liniowe;j.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposo6b oceniania (skladowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

éwiczenia laboratoryjne

51.0%

50.0%

egzamin

51.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Sebastian Raschka, Vahid Mirjalili, Python. Uczenie maszynowe.

Wydanie Il, Helion 2019

Frangois Chollet, Deep Learning with Python, Second Edition,

Manning, 2021

Uzupetniajaca lista lektur

Aurélien Géron, Hands-On Machine Learning with Scikit-Learn and
TensorFlow: Concepts, Tools, and Techniques to Build Intelligent

Systems, O'Reilly, 2019

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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