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Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Woydziat Elektroniki, Telekomunikacji

i Informatyki -> Katedra Architektury Systeméw Komputerowych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Tomasz Dziubich

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Tomasz Dziubich

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 0.0 15.0 0.0 45

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta

planem studiow
Liczba godzin pracy |45 6.0 24.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Zrozumienie zasad wytwarzania oprogramowania niskopoziomowego (ustug i sterownikéw systemu

operacyjnego)

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K6_U12] potrafi w
zaawansowanym stopniu
analizowac dziatanie elementéw,
ukfadéw i systemow zwigzanych z
kierunkiem studiow oraz mierzy¢
ich parametry i bada¢
charakterystyki techniczne, a
takze planowac i przeprowadzaé
eksperymenty zwigzane z
kierunkiem studiéow, w tym
pomiary i symulacje komputerowe
oraz interpretowaé uzyskane
wyniki i wycigga¢ wnioski

Student zaimplementuje
podstawowy sterownik dla
urzadzenia analizujgc w
zaawansowanym stopniu jego
dziatanie. Student uzywa
debugera do weryfikacji wartosci
parametrow i wycigga wnioski
odnos$nie poprawnosci dziatania
sterownika w danym systemie
operacyjnym.

[SU3] Ocena umiejgtnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[K6_WO03] zna i rozumie w

Student zapozna sie z metodami

[SW1] Ocena wiedzy

zaawansowanym stopniu budowe [wsparcia sprzetowego dla faktograficznej
i zasady dziatania komponentéw i |systemdw operacyjnych (np.
systemoéw zwigzanych z zarzadzania pamiecig),
kierunkiem studiow, w tym teorie, |podstawowymi funkcjami
metody i ztozone zaleznosci nowoczesnych systeméw
miedzy nimi oraz wybrane operacyjnych (systemy plikow,
zagadnienia szczegétowe — wielozadaniowos$¢, zarzadzanie
wiasciwe dla programu ksztatcenia [ pamigcig operacyjna, wspétpraca
z urzadzeniami zewnetrznymi).
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Tresci przedmiotu

1. Zasady zaliczenia przedmiotu 2. Oprogramowanie systemowe jako srodowisko zarzadzania i sterowania
systemem komputerowym 3. Tworzenie programu wynikowego: kompilacja, linkowanie, tadowanie
bezwzgledne i relokowalne, biblioteki statyczne i dynamiczne 4. Elementy struktury programéw
kompilowanych w trybie 16-, 32- i 64-bitowym (symbole globalne, grupowanie segmentéw, modele pamieci)
5. Formaty plikéw linkowalnych i wykonywalnych (a.out, ELF, OMF, DOS EXE, COFF, NE, PE) 6.
Mechanizmy procesora wspierajgce tworce systemu operacyjnego. 12. Koncepcja API jako poziomu
abstrakcji miedzy aplikacjg a jadrem systemu operacyjnego, APl a maszyna wirtualna 13. Struktura
warstwowa API, przeglad i klasyfikacja funkcji Win32 API, implementacja funkcji AP za pomoca bibliotek
dynamicznych 14. Gtéwne problemy zarzadzania pamigcia, przydzielanie i zwalnianie, fragmentacja 15.
Struktura pamieci procesu (kod, dane statyczne, stos, sterta) 16. Organizacja listowa systemu plikéw na
przyktadzie systemu Windows (katalogi, tablica FAT. NTFS, WinFS) 17. Organizacja indeksowa na
przyktadzie systemu Linux (i-wezty, tablice posrednie); pliki i procesy w systemie Linux 18. Operacje zapisu i
odczytu plikéw, przeglad funkcji API dot.plikéw w systemie Unix i Windows 20. Zarzadzanie procesami na
poziomie API, procesy macierzyste i potomne 21. Tworzenie i synchronizacja watkdéw na poziomie API

22 .Sterowniki urzadzen Windows 23. Sterowniki urzadzen Linux

Wymagania wstepne
i dodatkowe

znajomos¢ jezyka C i asemblera

podstawy architektury komputeréw i przetwarzania wspétbieznego

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe) Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Kolokwia w czasie semestru 40.0% 50.0%

Projekt 50.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur M. Russinovich D. Solomon, A. lonescu: Windows Internals: Including
Windows Server 2008 and Windows Vista, 5th Ed. Microsoft Press,
2009 W. Oney: Programming the Microsoft Windows Driver Model, 2th
Ed. Microsoft Press, 2002 R. Love: Linux Kernel Development, 3rd Ed.,

Addison-Wesley Professional, 2010

Uzupetniajaca lista lektur Nie ma wymagan

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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