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Karta przedmiotu
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Nazwa i kod przedmiotu

Projektowanie skalowalnych systeméw obiektowych, PG_00047967

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 4 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 7 Liczba punktéw ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Woydziat Elektroniki, Telekomunikacji

i Informatyki -> Katedra Inzynierii Oprogramowania

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Michat Wrébel

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Michat Wrébel

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zajeé [15.0 0.0 15.0 15.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 4.0 51.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest dostarczenie kompleksowej wiedzy pozwalajacej projektowac¢ i implementowaé
skalowane systemy informatyczne z zastosowaniem paradygmatu obiektowego. W ramach przedmiotu
studenci zapoznajq sie z zasadami SOLID oraz ze wzrocami projektowymi. Ponadto zostang wprowadzone
elementy programowania funkcyjnego. Omoéwione zostang réwniez popularne architektury zorientowane na

ustugi (SOA).
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_W10] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
podstawowe procesy zachodzace
w cyklu zycia urzadzen, obiektéw i
systemow technicznych oraz
metody wspomagania procesow i
funkgji, specyficzne dla kierunku
studiow

Studenci sg w stanie projektowac i
implementowac systemy
oprogramowania w taki sposoéb,
aby mozna je bylo tatwo
utrzymywac i rozwijac.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_UO03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadang specyfikacja,
oraz wykonac typowe dla kierunku
studiéw proste urzadzenie, obiekt,
system lub zrealizowa¢ proces,
uzywajgc odpowiednio dobranych
metod, technik, narzedzi i
materiatow, korzystajac ze
standardéw i norm inzynierskich,
stosujgc wiasciwe dla kierunkow
studiéw technologie i
wykorzystujac doswiadczenie
zdobyte w $rodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscig
inzynierskag

Student potrafi wykorzystac
elementy paradygmatu
funkcyjnego do zwiekszenia
niezawodnosci
implementowanych systemow
informatycznych.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_U08] potrafi przy identyfikacji i
formutowaniu specyfikacji zadan
inzynierskich zwigzanych z
kierunkiem studiéw oraz ich
rozwigzywaniu:

- wykorzystaé¢ metody
analityczne, symulacyjne i
eksperymentalne,

- dostrzegac¢ ich aspekty
systemowe i pozatechniczne,

- dokonaé wstepnej oceny
ekonomicznej proponowanych
rozwigzan i podejmowanych
dziatan inzynierskich

Student rozumie i umie w praktyce
zastosowac dobre praktyki
projektowania obiektowego SOLID.

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikow wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
uktady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiow, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujgcych

komputery lub te urzadzenia

Student potrafi: projektowac tatwo
modyfikowalne systemy przy
uzyciu wzorcow projektowych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

Tresci przedmiotu

Zasady SOLID
Kreacyjne wzorce projektowe

Nogk,rwd=~

Service-oriented architecture

Strukturalne wzorce projektowe
Behawioralne wzorce projektowe
Elementy programowania funkcyjnego

Paradygmat programowania obiektowego

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Egzamin koncowy 50.0% 35.0%
Laboratorium 50.0% 35.0%
Projekt 50.0% 30.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Booch et al.: Object-Oriented Analysis and Design, with
Applications. Addison-Wesley, 2007
2. Tegarden et al.: Systems Analysis and Design with UML. Wiley,

2012

3. Gamma et al.: Design Patterns: Elements of Reusable Object-
Oriented Software. Addison-Wesley, Boston, MA, 1995
4. Maciaszek: Requirements Analysis and Systems Design. Addison-

Wesley, 2007

5. Schach: Object-Oriented & Classical Software Engineering.

McGraw Hill, New York, 2007
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Uzupetniajaca lista lektur

4.

5.

Fowler: UML Distilled: A Brief Guide to the Standard Object
Modeling Language. Addison-Wesley, 2004

Booch et al.: The Unified Modeling Language User Guide. Addison-
Wesley, 2005

Gorski: Inzynieria oprogramowania w projekcie informatycznym.
Mikom, 2000

Wrycza et al.: Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemow
informatycznych. Helion, 2006

Martin & Odell: Podstawy metod obiektowych. WNT, 1997

Adresy eZasobdéw

Uzupetniajace
Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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