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Nazwa i kod przedmiotu

Podstawy kartografii cyfrowej, PG_00047974

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 4 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 7 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Woydziat Elektroniki, Telekomunikacji

i Informatyki -> Katedra Systeméw G

eoinformatycznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Jerzy Demkowicz

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Jerzy Demkowicz

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 15.0 0.0 0.0 45

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta

planem studiow
Liczba godzin pracy |45 3.0 27.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Podstawy kartografii cyfrowej od strony budowy bibliotek i implementacji najwazniejszych algorytmow.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_U12] potrafi w
zaawansowanym stopniu
analizowac dziatanie elementow,
ukfaddw i systemow zwigzanych z
kierunkiem studidow oraz mierzy¢
ich parametry i bada¢
charakterystyki techniczne, a
takze planowac i przeprowadzaé
eksperymenty zwigzane z
kierunkiem studiow, w tym
pomiary i symulacje komputerowe
oraz interpretowaé uzyskane
wyniki i wycigga¢ wnioski

Student potrafi w
zaawansowanym stopniu
analizowac¢ i projektowac dziatanie
systemoéw map cyfrowych oraz
baz danych kartograficznych,
interpretowac i weryfikowac
zawarte w bazie dane
kartograficzne oraz wyciggac
whnioski.

[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informaciji

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikoéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiow, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujacych
komputery lub te urzadzenia

Tworzenie prostych systemow do
prezentacji map cyfrowych,
skalowanie, przesuwanie obszaru
mapy cyfrowe;.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_KO02] jest gotow do krytycznej
oceny posiadanej wiedzy oraz
uznawania znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu probleméw
poznawczych i praktycznych

Prezentacja mapy cyfrowej z
wykorzystaniem arkuszy stylow.

[SK2] Ocena postepéw pracy

[K6_WO03] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu budowe
i zasady dziatania komponentdéw i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studidow, w tym teorie,
metody i ztozone zaleznosci
miedzy nimi oraz wybrane
zagadnienia szczegotowe —

wiasciwe dla programu ksztatcenia

Implementacja prostej bazy
danych map cyfrowych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

Tresci przedmiotu

Wprowadzenie do kartografii i mapowania
. Rodzaje map, skala mapy; mapy morskie i mapy obszaréw ladowych
Modele Ziemi GRS-80 i WGS-84, wysokos¢ elipsoidalna

©COENOORAWN =

. Odlegtosci na powierzchni ziemi; ortodroma, loksodroma, linie geodezyjne

Szerokos¢ i dtugos¢ geograficzna, wspoétrzedne na mapie datum mapy

. Uktady wspotrzednych geodezyjnych

. Przeksztatcenia kartograficzne ptaskie i przestrzenne

. Wspéirzedne geograficzne i wspotrzedne kartograficzne

. Odwzorowania kartograficzne; walcowe, azymutalne i stozkowe

. Odwzorowanie Merkatora i UTM

. Poréwnanie mapy elektronicznej i rastrowej mapy papierowej

. Elektroniczna mapa rastrowa

. Rodzaje danych wektorowych (punkt, linia, wielobok)

. Mapa wektorowa, cze$¢ geometryczna (map data structure)

. Czes$¢ bazodanowa - struktura obiektow - (non-map data structure)
. Elektroniczna Mapa Nawigacyjna (ENC)

. Przykiad obiektu na mapie z petnym opisem atrybutéw obiektu

. Przyktad kodowania linii w strukturze fancuchowo weztowej

. Formaty danych na mapach cyfrowych (DX90, CM-93, S57, WKT, WKB)
. Wektoryzacja, digitalizacja i geokodowanie

21. Proces produkcji map cyfrowych.
22. Trendy w budowie baz danych map cyfrowych
Wymagania wstepne
i dodatkowe
Sposoby i kryteria Sposdb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koricowej
oceniania osigganych Wyktad 51.0% 50.0%
efektow uczenia sig Laboratorium 51.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Biancetti F. "Introduction to Digital Cartography", C-Map, La Spezia
2004
2. Dokumentacja "Tatuk GIS Developer Kernel .NET Edition"
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Uzupetniajaca lista lektur

1. Dokumentacja protokotu WMS - http:/mapserver.org/orc/
wms_server.html

2. Dokumentacja "Tatuk GIS Developer Kernel .NET Edition"
3. Dokumentacja techniczna GeoServer - www.geoserver.org
4. Dokumentacja techniczna oprogramowania GobalMapper-
www.globalmapper.com

Adresy eZasobdow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Obiektowa baza danych map cyfrowych

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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