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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Realizacja aplikacji internetowych, PG_00047983

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 4 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 7 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Woydziat Elektroniki, Telekomunikacji

i Informatyki -> Katedra Algorytméw i Modelowania Systemow

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Krzysztof Manuszewski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Krzysztof Manuszewski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 3.0 42.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmotu jest przygotowanie studentéw do projektowania i implementacji nowoczesnych,
responsywnych i skalowalnych aplikacji WWW oraz mobilnych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_W44] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
architektury, zasady projektowania
oraz metody wsparcia
sprzetowego i programowego dla
lokalnych i rozproszonych
systemow informatycznych, w tym
systemow obliczeniowych, baz
danych, sieci komputerowych i
aplikacji informacyjnych, zasady
wspotpracy cztowieka z
komputerem, a takze dziatanie i
kryteria oceny metod
przetwarzania, sktadowania i
przesytania danych, w tym
algorytméw obliczeniowych,
sztucznej inteligenciji i eksploracji
danych oraz standardy i metody
administrowania systemami
informatycznymi, monitorowania
zachodzacych w nich procesow
oraz uodporniania ich na
niepozgdane zjawiska i dziatania

zna i rozumie zasady oraz
uwarunkowania zwigzane z
typowymi architekturami aplikaciji
internetowych

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiow, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujgcych
komputery lub te urzadzenia

Potrafi oceni¢ i zmodyfikowaé
wydajnos¢ aplikacji. Potafi
wykorzysta¢ dostepne narzedzia i
wzorce dla realizacji rozwigzan
WWW i mobilnych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_WO03] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu budowe
i zasady dziatania komponentow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studiow, w tym teorie,
metody i ztozone zaleznosci
miedzy nimi oraz wybrane
zagadnienia szczegdtowe —
wiasciwe dla programu ksztatcenia

zna protokoty komunikacji

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_UO03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadang specyfikacja,
oraz wykonac typowe dla kierunku
studidéw proste urzadzenie, obiekt,
system lub zrealizowaé proces,
uzywajgc odpowiednio dobranych
metod, technik, narzedzi i
materiatoéw, korzystajgc ze
standardéw i norm inzynierskich,
stosujgc wtasciwe dla kierunkow
studiow technologie i
wykorzystujgc doswiadczenie
zdobyte w Srodowisku zajmujacym
sie zawodowo dziatalnoscig

inzynierskag

potrafi zaprojektowac i
zaimplementowaé zaréwno cze$¢
kliencka jak i serwerowa

[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

JavaScript - natywne mechanizmy obiektowe vs emulacja znanych mechanizmw

Nowoczesne podejscie do kodu w JS, Testy jednostkowe, biblioteki i frameworki (JQuery/ExtJS)

Narzedzia i rozwigzania alternatywne dla JS - np. CofeeScript, typescript

Realizacja czesci serwerowej. Wzorzec MVC, (ASP.Net MVC)

Przetwarzanie JS po stronie serwerowej: Node.js

Aplikacje hostowane
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Wymagania wstepne
i dodatkowe

C#, znajomos¢ podstaw HTML, HTTP

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposodb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowe;j

kolokwium

40.0% 40.0%

laboratorium

60.0% 60.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

JavaScript - mocne strony, D. Crockford

Professional ASP.NET MVC , Jon Galloway, Brad Wilson, K. Scott
Allen, David Matson

Uzupetniajaca lista lektur

MSDN

Adresy eZasobdw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/

przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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