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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Komponentowe systemy rozproszone, PG_00047886

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 6 Liczba punktéw ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Woydziat Elektroniki, Telekomunikacji

i Informatyki -> Katedra Algorytméw i Modelowania Systemow

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Krzysztof Manuszewski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Krzysztof Manuszewski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zajeé [15.0 0.0 30.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 5.0 50.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotyu jest przygotowanie sluchaczy do samodzielnej identyfikacji oraz rozwiazywania
typowych problemow zwiazanych z konstrukcjg systemow rozproszonych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_W44] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
architektury, zasady projektowania
oraz metody wsparcia
sprzetowego i programowego dla
lokalnych i rozproszonych
systemow informatycznych, w tym
systemow obliczeniowych, baz
danych, sieci komputerowych i
aplikacji informacyjnych, zasady
wspotpracy cztowieka z
komputerem, a takze dziatanie i
kryteria oceny metod
przetwarzania, skladowania i
przesytania danych, w tym
algorytméw obliczeniowych,
sztucznej inteligenciji i eksploracji
danych oraz standardy i metody
administrowania systemami
informatycznymi, monitorowania
zachodzacych w nich procesow
oraz uodporniania ich na
niepozgdane zjawiska i dziatania

Student potrafi oceni¢ przydatnosé
réznych wzorcow/rozwigzan
architektonicznych

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_UO04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikow wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiéw

Stuchacz potrafi implementowac
komponenty/serwisy i realizowaé
w efektywny sposob ew.
komunikacje miedzy nimi.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_U03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadang specyfikacja,
oraz wykonac typowe dla kierunku
studiéw proste urzadzenie, obiekt,
system lub zrealizowa¢ proces,
uzywajac odpowiednio dobranych
metod, technik, narzedzi i
materiatéw, korzystajac ze
standardéw i norm inzynierskich,
stosujac witasciwe dla kierunkéw
studiéw technologie i
wykorzystujac doswiadczenie
zdobyte w $rodowisku zajmujacym
sie zawodowo dziatalnoscig
inzynierska

Stuchacz potrafi projektowac i
implementowac systemy
rozproszone wykorzystujace
metafore komponentu/serwisu
komponenty w kontekscie
wybranych technologii.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studioéw, a takze organizacje pracy
systemoéw wykorzystujacych
komputery lub te urzadzenia

Stuchacz zna typowe rozwiazania
dla implementacji rozproszonej
logiki domenowej. Stuchacz
rozumie uwarunkowania zwigzane
z podziatem systemu na
komponenty/serwisy.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej
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Tresci przedmiotu

Pojecie komponentu.Problemy i wyzwania przy realizacji duzych systemow.

Rozwigzania rozproszone oparte na serwisach/mikroserwisach

Rozproszone systemy oparte na przetwarzaniu w chmurze.

Com jako przyktad technologii wspierajacej komponentyzacje i zarazem rozpraszanie obiektow.

Rézne koncepcje realizacji rozwigzan serwerowych: rozpraszanie obiektéw vs SOA.

Podejscie asynchroniczne. Rola middleware. Rozwigzania oparte na koncepcji service bus/broker.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Umiejetnos$¢ programowania w C/C++ i C# lub Java

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Kolokwium

50.0%

40.0%

Realizacja zadan laboratoryjnych

50.0%

60.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

A. Rotem-Gal-Oz, Soa Patterns, 2012

S. Newman Budowanie mikroustug w.2, Hellion 2022

Uzupetniajaca lista lektur

T.Erl, B.Carlyle, C. Pautasso, R. Balasubramanian, H. Wilhelmsen, D.
Booth, SOA with REST: Principles, Patterns & Constraints for Building

Enterprise Solutions with REST, 2011

Adresy eZasobdw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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