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Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z teoretycznymi i praktycznymi podstawami tworzenia aplikacji

rozproszonych w metodologii agentowej.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

Tresci przedmiotu

. Podanie zasad zaliczenia przedmiotu.

. Wprowadzenie do problematyki systeméw agentowych.
. Definicja agenta i Srodowiska agentowego.
Modele i architektura agentowa.

. Wiasnosci i zasady dziatania agenta BDI.

. Zasady interakcji miedzyagentowe;j.

. Wiasciwosci algorytméw agentowych.

. Agentowe algorytmy wyszukiwania.

. Agentowe algorytmy rekomendacji.

. Agentowe algorytmy negocjac;ji.

. Struktura aplikacji agentowe;j.

. Cykl zycia aplikacji agentowe;j.

. Wykorzystanie ustug w aplikacji agentowe;.

. Srodowiska wytwarzania aplikacji agentowych.
. Srodowiska wykonania aplikacji agentowych.

. Przyktady aplikacji agentowych.

. Testy i kolokwia

©CONOORWN

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa znajomos¢ jezyka programowania Java i systemu operacyjnego Linux (linia polecen) jest
pomocna.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

laboratoria 50.0% 50.0%

kolokwium pisemne 50.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur 1. Woolridge Michael: An Introduction to Multiagent Systems.
2. Weiss Gerhard (Ed.): Multiagent Systems - A Modern Approach to

Distributed Artificial Intelligence.
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Uzupetniajaca lista lektur 1. JADE - Users Guide (*)
2. JADE - Administrator Guide (*)

(*) literatura do czesci praktycznej przedmiotu

Adresy eZasobow Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zaimplementuj mobilnego agenta.
Udostepnij ustuge realizowang przez agenta w srodowisku agentowym.
Do czego stuzg ontologie w srodowiskach agentowych?

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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