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Kierunek studiow

Inzynieria danych

Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiéw 3 Jezyk wykladowy angielski
Semestr studiow 6 Liczba punktéw ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Woydziat Elektroniki, Telekomunikacji

i Informatyki -> Katedra Systemoéw i Sieci Radiokomunikacyjnych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Krzysztof Cwalina

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Krzysztof Cwalina

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 30.0 0.0 0.0 60

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta

planem studiow
Liczba godzin pracy |60 8.0 57.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie z architekturami biznesowych aplikacji wielkoskalowych i narzedziami do ich wytwarzania z
wykorzystaniem platformy Java Enterprise Edition

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

Tresci przedmiotu

1. Przeglad platformy Java SE, budowa aplikacji i model wykonania. 2. Proces budowania pliku
wykonywalnego i narzedzia do zarzadzania zaleznosciami. 3. Kolekcje i typy generyczne. 4. Standard Java
Beans. 5. Typy wyliczeniowe. 6. Obstuga watkow w Javie. 7. Obstuga gniazd TCP i UDP w Javie —
programowanie sieciowe. 8. Wprowadzenie do platformy Java EE. 9. Servlety oraz JSP i JSTL. 10.
Komponentowe wytwarzanie interfejséw z uzyciem JSF. 11. Przetwarzanie danych w formatach XML i
JSON. 12. Dostep do baz danych z uzyciem JPA. 13. Kontener EJB, komponenty stanowe i bezstanowe.
14. Transakcje w warstwie EJB i transakcje rozproszone. 15. Uwierzytelnianie i autoryzacja z uzyciem
JAAS. 16. Ustugi sieciowe JAX-WS i JAX-RS. 17. Mikroserwisy w Javie EE.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Zaliczenie przedmiotu: programowanie obiektowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowe;j

egzamin

50.0%

50.0%

éwiczenia laboratoryjne

50.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. E. Jendrock, I. Evans, D. Gollapudi, K. Haase, C. Srivathsa: ,The

Java EE 7 Tutorial”, Oracle, 2014.

2. Specyfikacja API standardu Java EE 7: https://docs.oracle.com/

javaee/7/api/toc.htm.

Uzupetniajaca lista lektur

1. A. L. Rubinger, B. Burke: ,Enterpri
Media, 2010.

se JavaBeans 3.1”, O'Reilly

Adresy eZasobdéw
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Przyktadowe zagadnienia/ 1. Obstuga bazy danych w biznesowych aplikacjach wielkiej skali.

przyktadowe pytania/
realizowane zadania

2. Implementacja komponentéw biznesowych aplikaciji.
3. Projektowanie i implementacja zdalnych interfejséw dla aplikacji zorientowanych na ustugi.

4. Uwierzytelnianie i autoryzacja w aplikacjach biznesowych.

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu
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