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Nazwa i kod przedmiotu

IT Project Management, PG_00053099

Kierunek studiow

Inzynieria danych

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 6 Liczba punktéw ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Zarzgdzania i Ekonomii -> Katedra Informatyki w Zarzgdzaniu

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Jakub Chabik

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Jakub Chabik

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 30.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 8.0 72.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z metodykami, metodami i praktykami, stosowanymi w
zakresie zarzadzania projektami informatycznymi.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO05] integruje dane z wielu
zrodet w celu analizy ztozonych
problemoéw biznesowych

Student potrafi planowac i
rozwija¢ dokumentacje projektu
informatycznego, obejmujaca
harmonogram projektu, kamienie
milowe, analizg interesariuszy,
ocene ryzyka i szacowanie
kosztéw, stosujgc metody i
narzedzia zarzgdzania projektem
odpowiednie do kontekstu
biznesowego

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_UO05] projektuje innowacyjne
rozwigzania analizy i
przetwarzania danych,
wykorzystujgc odpowiednie
metody i

narzedzia

Student potrafi korzystac z
narzedzi i danych zwigzanych z
zarzadzaniem i wykonaniem
projektu informatycznego

[SU4] Ocena umiejgtnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K6_U03] wykazuje sie
profesjonalnym i efektywnym
dziataniem w ramach pracy
zespotowej, zaréwno w roli lidera,
jak

i cztonka zespotu

Student cato$ciowo rozumie
zagadnienie projektu biznesowego
w obszarze technologii
informatycznych i jest
przygotowany do jego
prowadzenia.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikéw
realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad

. Czym jest projekt? Cele SMART.
. Waterfall i Agile; metodologie projektowe
. Inicjowanie projektu
Uzasadnienie biznesowe

. Planowanie

. Zasady Agile

. Agile zaawansowane

. Zarzadzanie postepem i ryzykiem
. Zarzadzanie harmonogramem
10. Realizacja projektu

11. Zarzadzanie zasobami ludzkimi
12. Zarzadzanie jakoscig

©CONOORWN

Tresci przedmiotu - laboratoria

1. Inicjacja projektu informatycznego. Studium przypadku.

2. Praca nad projektem wiasnym
3. Prezentacja projektéw wiasnych.

4. Modelowanie, utrzymanie i rozwijanie organizacji wsparcia informatycznego. Studium przypadku

5. Prezentacja projektow wtasnych

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Brak wymagan

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
kolokwium koncowe 50.0% 40.0%
dokumentacja projektowa 50.0% 30.0%
prosty projekt 50.0% 8.0%
zadania indywidualne 0.0% 16.0%
prezentacja zespotowa 0.0% 6.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Project Management Institute, A Guide to the Project Management
Body of Knowledge (PMBOK® Guide) Seventh Edition and The
Standard for Project Management, 2021

Brewer, J., Thomas, PJ , Dittman, Kevin C.Methods of IT Project
Management, Fifth Edition 5th Edition, 2025

Project Management Institution, Agile Practice Guide

Uzupetniajaca lista lektur

Marchewka J. T.: Information Technology Project Management:
Providing Measurable Organizational Value. Wiley, 2014.

Love B. A.: IT Project Management: A Geek's Guide to Leadership
(Best Practices and Advances in Program Management). CRC Press,
2017.

Sammicheli, P., Sutherland, J. Scrum in Al: Artificial Intelligence

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/

przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Metody i techniki pozyskiwania, gromadzenia i zarzgdzania wymaganiami uzytkownikow.

Opracowanie projektu informatycznego majgcego na celu wytworzenie oprogramowania na zamoéwienie

klienta.

Zamykanie i rozliczanie projektu. Identyfikacja waskich gardet w komunikacji pomiedzy cztonkami zespotu.

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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