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Nazwa i kod przedmiotu

Modelowanie i symulacja systemoéw,

PG_00054281

Kierunek studiow Informatyka
Data rozpoczecia studiow  |luty 2025r. Rok akademicki realizaciji 2025/2026
przedmiotu

Poziom ksztatcenia II stopnia Grupa zaje¢ Grupa zajgé obowiazkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogdlnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wykfadowy polski

Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 3.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Algorytméw i Modelowania Systemoéw

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Piotr Kowalczyk

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. Adam Lamecki

dr hab. inz. Piotr Kowalczyk

Formy zaje¢ Forma zajeé Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 15.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 10.0 20.0 75
studenta
Cel przedmiotu Studenci poznali cel, metody i techniki modelowania matematycznego.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_UO03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadang specyfikacja,
oraz wykona¢ typowe dla kierunku
studiéw ztozone urzadzenie,
obiekt, system lub zrealizowa¢
proces, uzywajac odpowiednio
dobranych metod, technik,
narzedzi i materiatow, korzystajac
ze standardow i norm
inzynierskich, stosujac wtasciwe
dla kierunkoéw studiéw technologie
i wykorzystujac doswiadczenie
zdobyte w srodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscig
inzynierskg

Tworzy oprogramowanie
umozliwiajgce modelowanie
zjawisk i proceséw zachodzacych
w réznego typu urzadzeniach i
uktadach.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K7_WO03] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu budowe i
zasady dziatania komponentow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studiow, w tym teorie,
metody i ztozone zaleznosci
miedzy nimi oraz wybrane
zagadnienia szczegotowe —
wiasciwe dla programu ksztatcenia

Modyfikuje i uzupetnia kody
programéw symulujacych zjawiska
z roznych dziedzin przemystu i
nauki.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K7_UO01] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze matematyczng
przy formutowaniu i
rozwigzywaniu ztozonych i
nietypowych problemoéw
zwigzanych z kierunkiem studiéw,
poprzez:

— wiasciwy dobor informacii
zrodtowych oraz dokonywanie ich
krytycznej analizy, syntezy oraz
tworczej interpretacji i prezentaciji
tych informacji,

— zastosowanie wtasciwych metod
i narzedzi

Dobiera i ocenia skuteczno$¢
metody modelowania i symulaciji
systemow:

- wykorzystuje metody dyskretne
rozwigzywania rownan
rézniczkowych zwyczajnych i
czgstkowych (réznic oraz
elementéw skonczonych)

- rozwigzuje i interpretuje
macierzowe zagadnienia wlasne
- korzysta z odpowiednich metod
interpolacji i aproksymaciji funkciji
(takze wielu zmiennych)

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K7_WO02] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu wybrane
prawa i zjawiska fizyczne oraz
metody i teorie wyjasniajace
ztozone zaleznosci miedzy nimi,
stanowigce zaawansowang
wiedze ogdlng z dziedziny nauk
technicznych, zwigzang z

kierunkiem studiow

Zna i rozumie prawa i zjawiska
fizyczne z zakresu kinematyki,
dynamiki, mechaniki, drgan, fal
oraz przeptywu ciepfa.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

Tresci przedmiotu

- réwnania rozniczkowe jako jedno z podstawowych narzedzi modelowania matematycznego

- dyskretne metody rozwigzywania réwnan rézniczkowych (Eulera, roznic skonczonych, elementéw

skonczonych)

- metody interpolacji i aproksymaciji funkgciji (wliczajac radialne funkcje bazowe)

- elementy stochastyki

- rozwigzywanie i interpretacja macierzowych probleméw wiasnych

Wymagania wstepne
i dodatkowe

- podstawowa znajomos$¢ srodowiska Matlab

- podstawy rachunku rézniczkowego i calkowego

- elementy algebry liniowej

- podstawy fizyki

Data wygenerowania:
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

laboratorium

50.0% 60.0%

egzamin

50.0% 40.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. R. Wieczorkowski, R. Zielinski: "Komputerowe generatory liczb
losowych", WNT, Warszawa 1997.

2. D.E. Knuth: "Sztuka Programowania", t. 2: ,,Algorytmy
seminumeryczne", WNT, Warszawa 2002.

3. P. Billingsley: "Prawdopodobienstwo i miara", PWN, Warszawa
1987.

4. J. Muszynski, A.D. Myszkis: "Réwnania rézniczkowe zwyczajne",
PWN, Warszawa 1984.

5. R.J. Wilson: "Wprowadzenie do teorii graféw", PWN, Warszawa
1998.

Uzupetniajaca lista lektur

McLaughlin, Michael P.: A Tutorial on Mathematical Modeling

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

ktA2. (d) ds/dt = ks"2.

Obiekt porusza sie wzdtuz linii prostej. Jego predkos¢ jest wprost proporcjonalna do kwadratu odlegtosci s(t)
ktora juz przebyt. Ktére z ponizszych réwnan opisuje ta zaleznos$¢?(a) s = k/s”2. (b) ds/dt = k/t*2. (c) ds/dt =

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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