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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Laboratorium uzytecznosci oprogramowania, PG_00048282

Kierunek studiow Informatyka
Data rozpoczecia studiow  |luty 2025r. Rok akademicki realizaciji 2025/2026
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ specjalnosciowych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wykitadowy polski

Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 1.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Woydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Inzynierii Oprogramowania

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Michat Wrébel

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Michat Wrébel

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |[RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ 0.0 0.0 15.0 0.0 0.0 15

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta

planem studiow
Liczba godzin pracy |15 2.0 8.0 25
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z praktyczng strong metod badania uzytecznosci

oprog ramowania.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_U12] potrafi w pogtebionym
stopniu analizowac dziatanie
elementoéw, ukladéw i systemow
zwigzanych z kierunkiem studiéw
oraz mierzy¢ ich parametry i
badac¢ charakterystyki techniczne,
a takze planowac i przeprowadzac¢
eksperymenty zwigzane z
kierunkiem studiow, w tym
symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i
wycigga¢ wnioski

Zna i rozumie metody oceny
uzytecznosci oprogramowania
oraz potrafi zaprojektowac i
przeprowadzi¢ testy uzytecznosci.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU1] Ocena realizacji zadania

[K7_W11] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu ogdine
zasady tworzenia i rozwoju form
indywidualnej przedsigbiorczosci
oraz ekonomiczne, prawne i inne
uwarunkowania réznych rodzajéw
dziatan zwigzanych z nadang
kwalifikacjg, w tym zasady
ochrony wiasnosci przemystowe;j i
prawa autorskiego

Potrafi przeprowadzi¢ ocene
uzytecznosci oprogramowania w
celu poprawy jej wartosci
biznesowe;j.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K7_KO03] jest gotow do
wypetniania zobowigzan
spotecznych, inspirowania i
organizowania dziatalnosci na
rzecz srodowiska spotecznego,
inicjowania dziatania na rzecz
interesu publicznego, myslenia i
dziatania w sposéb
przedsiebiorczy

Potrafi oceni¢ dostepnos¢
oprogramowania dla oséb z
réznymi ograniczeniami w
korzystaniu z komputerow i
aplikaciji.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K7_U09] potrafi dokona¢
krytycznej analizy sposobu
funkcjonowania istniejacych
rozwigzan technicznych i ocenic¢ te
rozwigzania, a takze wykorzysta¢
zdobyte w srodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscig
inzynierskg doswiadczenie
zwigzane z utrzymaniem
zaawansowanych urzadzen,
obiektow i systemow technicznych

typowych dla kierunku studiow

Postuguje sie metodami oceny
oprogramowania.

[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

Laboratorium sktada sie z 6 stanowisk, na ktérych studenci wykonujg zadania:

1. Desktop UX - badanie uzytecznosci aplikacji desktopowych
2.  Mobile UX - badanie uzytecznosci aplikacji mobilnych
3.
4,
5.
dla os6b z niepetnosprawnoscia wzrokowg
6.

0s0b z niepetnosprawnoscig motoryczng

Eye-tracking - rozszerzone badania uzyteczno$ci z wykorzystaniem eye-tracking
FaceReader - rozszerzone badania uzytecznosci z wykorzystaniem rozpoznawania emocji
OS & Web Accessibility Wzrok - badania dostepnosci systemu operacyjnego i aplikacji internetowych

OS & Web Accessibility Rece - badania dostepnosci systemu operacyjnego i stron internetowych dla

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Teoretyczna wiedza zwigzana z badaniem uzyteczno$ci oprogramowania.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Skfadowa oceny koncowej

Stanowisko nr 4 50.0% 17.0%
Stanowisko nr 2 50.0% 17.0%
Stanowisko nr 5 50.0% 16.0%
Stanowisko nr 6 50.0% 17.0%
Stanowisko nr 1 50.0% 16.0%
Stanowisko nr 3 50.0% 17.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

»  Sikorski Marcin, Interakcja cztowiek-komputer, PJWSTK, 2010.

Uzupetniajaca lista lektur

*  Cooper A.: Wariaci rzadzg domem wariatéw: dlaczego produkty
wysokich technologii doprowadzajg nas do szalenstwa i co zrobi¢,
zeby tego unikna¢, Warszawa, Wydawnictwa Naukowo-

Techniczne, 2001.

Adresy eZasobdw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Przeprowadzi¢ test uzytecznosci aplikacji desktopowe;j
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Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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