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Nazwa i kod przedmiotu

Zarzadzanie $srodowiskiem chmurowym, PG_00063906

Kierunek studiow Informatyka
Data rozpoczecia studiow  |luty 2025r. Rok akademicki realizaciji 2024/2025
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ specjalnosciowych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiéw 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 5.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Woydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Teleinformatyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Krzysztof Giertowski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Krzysztof Giertowski

dr inz. Michat Hoeft

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |[RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zajeé¢ [15.0 0.0 0.0 30.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 10.0 70.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Systemy chmurowe stanowia, tak pod wzgledem oferowanej funkcjonalnosci, jak i sposobu realizacji
zwigzanych z nimi zadan projektowych i utrzymaniowych, charakterystyczng odmiane systemow sieciowych,
wymagajacg od ich projektantéw i administratorow specyficznej wiedzy i umiejetnosci. Celem przedmiotu
jest przekazanie studentom wiedzy dotyczacej specyficznych cech srodowiska chmurowego, jego
elementéw sktadowych, architektury, a takze rodzajow $wiadczonych z jego uzyciem ustug i sposobow ich
wdrazania. Oméwione zostang metod zarzadzania wraz z rozwigzaniami stuzacych ich automatyzacji

(orchestration).
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_W10] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu podstawowe
procesy zachodzace w cyklu zycia
urzadzen, obiektow i systemow
technicznych oraz metody
wspomagania procesow i funkcji,
specyficzne dla kierunku studiéw

1. Student wyjasnia
charakterystyczne cechy pracy
mechanizméw zarzadzania
Srodowiskiem chmurowym.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K7_U12] potrafi w pogtebionym
stopniu analizowa¢ dziatanie
elementéw, uktadow i systemow
zwigzanych z kierunkiem studiow
oraz mierzy¢ ich parametry i
bada¢ charakterystyki techniczne,
a takze planowac i przeprowadzac
eksperymenty zwigzane z
kierunkiem studiow, w tym
symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i
wycigga¢ wnioski

1. Student ocenia wymagania
implementacyjne systemu
chmurowego o okreslonym
przeznaczeniu.

2. Student projektuje mechanizmy
zarzadzania systemu
chmurowego o okreslonym
przeznaczeniu.

[SU3] Ocena umiejgtnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[K7_WO04] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikdéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo inne
elementy lub uktady
programowalne, specyficznych dla
kierunku studiéw, a takze
organizacje pracy systemow
wykorzystujgcych komputery lub
te urzadzenia

1. Student identyfikuje
charakterystyczne cechy
$rodowiska chmurowego,
wigczajac w to zalety i wady jego
stosowania, oraz wymogi
stawiane urzadzeniom i systemom
operacyjnym.

2. Student identyfikuje
podstawowe elementy Srodowiska
chmurowego.

3. Student wyjasnia zasady
interfejsow taczacych elementy
$rodowiska chmurowego.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K7_U03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadang specyfikacja,
oraz wykonac¢ typowe dla kierunku
studiéw ztozone urzgdzenie,
obiekt, system lub zrealizowa¢
proces, uzywajgc odpowiednio
dobranych metod, technik,
narzedzi i materiatéw, korzystajac
ze standardow i norm
inzynierskich, stosujac wtasciwe
dla kierunkow studiéw technologie
i wykorzystujgc doswiadczenie
zdobyte w srodowisku zajmujacym
sie zawodowo dziatalnoscig

inzynierska

1. Student wdraza proste
mechanizmy zarzadzania
systemem chmurowym
Swiadczacym okreslong ustuge.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

Tresci przedmiotu

Wprowadzenie do systeméw chmurowych

charakterystyka srodowiska,
podstawowe pojecia,
modele wdrozenia,

modele ustug,

techniki bazowe,

elementy infrastruktury,

PN RWN =

podstawowe architektury

Techniki wirtualizacyjne

specjalizowane mechanizmy chmurowe,

1. podstawy technik wirtualizacyjnych:

2. rodzaje wirtualizacji

3. kontenery i powigzane mechanizmy

Narzedzia i mechanizmy zarzadzania

rON~

Vagrant dynamiczne zarzadzanie maszynami wirtualnymi,
Docker dynamiczne zarzadzanie kontenerami,

Popularne rozwigzania zarzadzania: Puppet, Chef, Salt, Ansible
OpenStack i jego elementy sktadowe.

Zastosowanie rozwigzan Software Defined Networks i OpenFlow w srodowisku chmurowym.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Wiedza teoretyczna i umiejetnosci praktyczne dotyczace zagadnien zwigzanych z konfiguracja sieci IP,
zarzadzania nimi oraz konfiguracja i utrzymaniem popularnych ustug realizowanych za ich posrednictwem.
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Realizacja projektu

50.0%

50.0%

Zaliczenie pisemne

50.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Autorskie materiaty z wyktadéw.

Uzupetniajaca lista lektur

Zaigham Mahmood, Thomas Erl, Ricardo Puttini, Cloud Computing:
Concepts, Technology & Architecture, 2013

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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