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Karta przedmiotuuuu

Nazwa i kod przedmiotu

Oprogramowanie komunikacyjne dla Internetu rzeczy, PG_00063907

Kierunek studiow

Informatyka, Elektronika i telekomunikacja, Inzynieria biomedyczna, Inzynieria biomedyczna, Inzynieria
biomedyczna, Technologie Kosmiczne i Satelitarne, Automatyka, cybernetyka i robotyka

Data rozpoczecia studiow  |luty 2025r. Rok akademicki realizaciji 2025/2026
przedmiotu

Poziom ksztatcenia II stopnia Grupa zaje¢ Grupa zajeé fakultatywnych
Grupa zaje¢ specjalnosciowych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposdb realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 2 Liczba punktéw ECTS 3.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra

Teleinformatyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Wojciech Guminski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Wojciech Guminski

dr hab. inz. Jacek Rak

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 15.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Adresy kursu na platformie eNauczanie:
Moodle ID: 1718 Oprogramowanie komunikacyjne dla Internetu rzeczy
https://enauczanie.pg.edu.pl/2025/course/view.php?id=1718
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 6.0 24.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest umozliwienie studentom zdobycia wiedzy i praktycznych umiejetnosci z zakresu
metod projektowania i implementacji protokotéw komunikacyjnych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_UO08] potrafi przy identyfikacji i
formutowaniu specyfikacji zadan
inzynierskich oraz ich
rozwigzywaniu:

- wykorzystaé¢ metody
analityczne, symulacyjne i
eksperymentalne,

- dostrzegac ich aspekty
systemowe i pozatechniczne,

- dokonaé wstepnej oceny
ekonomicznej proponowanych
rozwigzan i podejmowanych
dziatan inzynierskich

Studenci opisujg dziatanie
protokotéw komunikacyjnych w
jezyku SDL.

[SU3] Assessment of ability to
use knowledge gained from the
subject

[SU5] Assessment of ability to
present the results of task

[K7_U04] potrafi wykorzystywaé
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiadciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studioéw, dokonujac
oceny i krytycznej analizy
wykonanego oprogramowania, a
takze syntezy i tworczej
interpretacji prezentowanych za
jego pomoca informagji

Studenci implementujg protokoty
komunikacji unikastowej i
multikasowej z wykorzystaniem
protokotéw IPv4 i IPv6.

[SU3] Assessment of ability to
use knowledge gained from the
subject

[SU1] Assessment of task
fulfilment

[K7_WO03] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu budowe i
zasady dziatania komponentow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studiow, w tym teorie,
metody i ztozone zaleznosci
migdzy nimi oraz wybrane
zagadnienia szczegotowe —
wiasciwe dla programu ksztatcenia

Studenci wymieniaja elementy
architektury Internetu rzeczy.

[SW1] Assessment of factual
knowledge

[K7_WO04] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzgdzen lub
sterownikéw wykorzystujgcych
mikroprocesory albo inne
elementy lub uktady
programowalne, specyficznych dla
kierunku studiéw, a takze
organizacje pracy systemow
wykorzystujgcych komputery lub

te urzgdzenia

Student wymienia i opisuje
elementy jezyka SDL.
Student wymienia postulaty
komunikacji grupowe;.

[SW1] Assessment of factual
knowledge

[SW3] Assessment of knowledge
contained in written work and
projects

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wyktad

1. Wprowadzenie, architektury loT

2. Definicja oprogramowania komunikacyjnego
3. Wprowadzenie do jezyka SDL, podstawowe cechy jezyka SDL, graficzne i tekstowe notacje elementéw

jezyka SDL
4. Model i struktura schematu SDL

5. Sposoby opisu dziatania proceséw przy pomocy SDL
6. Komunikacja i transmisja danych pomiedzy procesami
7. Walidacja protokotéw i testy zgodnosci

8. Realizacja projektéw SDL przy pomocy popularnych jezykéw programowania
9. Zastosowanie notacji SDL na projekcie przyktadowego protokotu
10. Wykorzystanie gniazd komunikacyjnych do implementacji zadan komunikacji sieciowej

11. Metody implementacji protokotdw sieciowych przy wykorzystaniu idei proceséw i mechanizmoéw

komunikacji miedzy nimi

12. Metody implementacji mechanizméw zachowania integralnosci danych
13. Metody implementacji mechanizméw weryfikacji zgodnosci z kontraktem ruchowym
14. Implementacja mechanizméw bezpieczenstwa protokotéw komunikacyjnych

15. Postulaty komunikacji grupowej

Wymagania wstepne
i dodatkowe
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
Egzamin 50.0% 34.0%
Cwiczenia praktyczne 50.0% 33.0%
Projekt 50.0% 33.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Notatki z wyktadow

Uzupetniajaca lista lektur

Stevens R.; Unix Programowanie ustug sieciowych, WNT 2002

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Projekt protokotu komunikacyjnego.
Implementacja komunikaciji typu unicast.
Implementacja komunikacji typu multicast.

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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