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Nazwa i kod przedmiotu

Sieciowe technologie mobilne, PG_00063916

Kierunek studiow

Informatyka, Elektronika i telekomunikacja, Inzynieria biomedyczna, Inzynieria biomedyczna, Inzynieria
biomedyczna, Technologie Kosmiczne i Satelitarne, Automatyka, cybernetyka i robotyka

Data rozpoczecia studiow  |luty 2025r. Rok akademicki realizaciji 2025/2026
przedmiotu

Poziom ksztatcenia II'stopnia Grupa zajec Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ specjalnosciowych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposdb realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 2 Liczba punktéw ECTS 2.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki -> Katedra Systemoéow

Geoinformatycznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Marcin Kulawiak

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. Marcin Kulawiak

dr inz. Marek Kulawiak

Formy zajeé

Forma zaje¢

Wyktad

Cwiczenia Laboratorium | Projekt

Seminarium |RAZEM

Liczba godzin zaje¢

15.0

0.0 15.0 0.0

0.0 30

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0

Adres kursu na platformie eNauczanie: https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=33425

Moodle ID: 33425 Sieciowe Technologie Mobilne
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=33425

Aktywno$¢ studenta
i liczba godzin pracy

Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wlasna RAZEM
dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 4.0 16.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem jest wyksztatcenie inzyniera informatyka, ktéry posiada wiedze i umiejetnosci z zakresu technik
komunikacji stosowanych w urzadzeniach mobilnych.Jest przygotowany do efektywnej pracy w zespotach
programistycznych, w firmach informatycznych i teleinformatycznych, a takze w szkolnictwie, gdzie swoja
wiedze i umiejetnosci bedzie wykorzystat z zachowaniem zasad prawnych i etycznych oraz ze
$wiadomoscig spotecznych probleméw informatyzacji.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_U12] potrafi w pogtebionym
stopniu analizowac dziatanie
elementoéw, ukladéw i systemow
zwigzanych z kierunkiem studiéw
oraz mierzy¢ ich parametry i
badac¢ charakterystyki techniczne,
a takze planowac i przeprowadzac¢
eksperymenty zwigzane z
kierunkiem studiow, w tym
symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i
wycigga¢ wnioski

Student potrafi stworzy¢ aplikacje
pracujaca pod kontrolg systemu
Android, realizujgca komunikacije
sieciowg z wykorzystaniem

wybranych protokotéw mobilnych.

[SU4] Assessment of ability to
use methods and tools

[K7_W10] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu podstawowe
procesy zachodzace w cyklu zycia
urzadzen, obiektow i systemoéw
technicznych oraz metody
wspomagania procesow i funkcji,
specyficzne dla kierunku studiow

Student zna i rozumie obecne
oraz historyczne uwarunkowania
pracy rozwigzan sieciowych
dedykowanych dla urzadzen
mobilnych.

[SW3] Assessment of knowledge
contained in written work and
projects

[K7_WO03] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu budowe i
zasady dziatania komponentow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studiow, w tym teorie,
metody i ztozone zaleznosci
miedzy nimi oraz wybrane
zagadnienia szczegotowe —

wiasciwe dla programu ksztatcenia

Student zna i rozumie budowe i
zasady dziatania aplikaciji
mobilnych korzystajgcych z
komunikacji bezprzewodowe;j.

[SW1] Assessment of factual
knowledge

Tresci przedmiotu

Architektura sieci GSM

Aspekty obstugi potgczen bluetooth w urzadzeniach mobilnych

Aspekty obstugi potgczeh HTTP oraz HTTPS w urzgdzeniach mobilnych

Potaczenia przy uzyciu gniazd (ang. sockets) w urzadzeniach mobilnych

Inne standardy potgczenh bezprzewodowych stosowane w urzgdzeniach mobilnych

Wywotywanie ustug sieciowych w urzgdzeniach mobilnych

Programowanie aplikacji webowych przeznaczonych na urzadzenia mobilne

Cloud computing w $rodowisku mobilnym

Inne dostepne rozwigzania sieciowe przeznaczone na platformy mobilne

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Posiadane podstawowoe umiejetnosci w zakresie programowanie w jezykach Java, C/C++ oraz C#.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Laboratorium

60.0%

50.0%

Wyktad

60.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Android Programming Guide

I0S and iPhone Programming

Uzupetniajaca lista lektur

TCP/IP. Ksigga eksperta. Wydanie I

Autorzy: Karanijit S. Siyan, Tim Parker
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http://helion.pl/search?szukaj=Karanjit%20S.%20Siyan
http://helion.pl/search?szukaj=Karanjit%20S.%20Siyan
http://helion.pl/search?szukaj=Tim%20Parker
http://helion.pl/search?szukaj=Tim%20Parker

Przyktadowe zagadnienia/ Stworzenie aplikacji mobilnej wykorzystujacej komunikacje Wi-Fi
przyktadowe pytania/
realizowane zadania
Stworzenie aplikacji mobilnej wykorzystujgcej komunikacje Bluetooth

Zajecia praktyczne Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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