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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Generative Al, PG_00064442

Kierunek studiow

Inzynieria biomedyczna, Inzynieria biomedyczna, Inzynieria biomedyczna

Data rozpoczecia studiow  |luty 2025r. Rok akademicki realizaciji 2025/2026
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ specjalnosciowych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposab realizacji na uczelni

Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 3.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Woydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Inzynierii Biomedycznej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Mariusz Kaczmarek

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 15.0 0.0 45

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta

planem studiow
Liczba godzin pracy |45 2.0 28.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z algorytmami generatywnej sztucznej inteligencji ze
szczegollnym uwzglednieniem duzych modeli jezykowych oraz algorytméw generowania obrazu.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_WO08] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu
fundamentalne dylematy
wspotczesnej cywilizacji, gldwne
trendy rozwojowe dyscyplin
naukowych istotnych dla kierunku
ksztatcenia

Student zna i rozumie zagadnienia
zwigzane z rozwojem sztucznej
inteligencji, a w szczegdlnosci
technik generatywnych, takich jak
modele jezykowe i generowanie
obrazoéw. Potrafi wskaza¢ gtéwne
kierunki rozwoju tej dziedziny.

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentaciji

[K7_KO02] jest gotow do krytycznej
oceny odbieranych tresci,
uznawania znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu probleméw
poznawczych i praktycznych

Student rozumie znaczenie
wiedzy o Al w rozwigzywaniu
probleméw poznawczych i
praktycznych, takich jak etyka
sztucznej inteligencii,
automatyzacja procesow
tworczych oraz implikacje
spoteczne i technologiczne
wynikajace z szerokiego
wdrazania technologii
generatywnych.

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemoéw
wystepujacych w praktyce

[K7_WO01] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu matematyke
w zakresie niezbednym do
formutowania i rozwigzywania
ztozonych zagadnien zwigzanych
z kierunkiem studiéw

Student zna i rozumie elementy
matematyki, w tym rachunek
rézniczkowy, algebre liniowa oraz
teorie prawdopodobienstwa.
Potrafi zastosowac te narzedzia
matematyczne do analizy modeli
generatywnych oraz do
interpretaciji ich dziatania w
kontekscie tworzenia nowych
danych i optymalizacji wynikéw.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K7_U12] potrafi w pogtebionym
stopniu analizowac¢ dziatanie
elementow, uktadow i systemow
zwigzanych z kierunkiem studiow
oraz mierzy¢ ich parametry i
badac¢ charakterystyki techniczne,
a takze planowac i przeprowadzac
eksperymenty zwigzane z
kierunkiem studiow, w tym
symulacje komputerowe,
interpretowaé uzyskane wyniki i

wycigga¢ wnioski

Student potrafi analizowaé
dziatanie algorytmoéw
generatywnych, mierzyc¢ ich
parametry, bada¢ wydajnos¢
modeli, przeprowadza¢ symulacje
komputerowe oraz interpretowac
uzyskane wyniki.

[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informaciji

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

Tresci przedmiotu

Wprowadzenie
Podstawy NLP
Transformery
LLM

OCONOOrWN =

10. Zastosowanie uczenia ze wzmocnieniem (Reinforcement Learning)
11. Trenowanie na duzych zbiorach danych

12. Miary ewaluacji i oceny modeli

13. Praktyczne zastosowania modeli GenAl
14. Kontrolowane generowanie danych
15. Zabezpieczanie modeli generatywnych

Podstawowe architektury Gen Al dla obrazu (modele dyfuzyjne, GAN, VAE)
Generowanie obrazéw z opiséw tekstowych "text-to-image"
Inne model GenAl (dzwiek, muzyka, wideo)
Zaawansowane mechanizmy modeli generatywnych
Zaawansowane mechanizmy "modeli fundamentowych"

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Wymagania wstepne:

*  w zakresie wiedzy teoretycznej - znajomos¢ algorytmoéw przetwarzania i analizy obrazéw, NLP oraz

podstaw sieci neuronowych,

» w zakresie wiedzy praktycznej - podstawy jezyka Python

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe) Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny kohncowej
laboratorium 50.0% 30.0%
projekt 50.0% 30.0%
wyklad 50.0% 40.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. "Generative Deep Learning: Teaching Machines to Paint, Write,

Compose, and Play" David Foster

2. "Deep Generative Modeling" Jakub M. Tomczak

Uzupetniajaca lista lektur

nie dotyczy

Adresy eZasobow

Adresy na platformie eNauczanie:
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Przyktadowe zagadnienia/ |nie dotyczy
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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