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Nazwa i kod przedmiotu

Geometria dla architekta, PG_00061211

Kierunek studiow

Architektura

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2024/2025

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 20
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia egzamin
Jednostka prowadzaca Wydziat Architektury
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr inz. arch. Anna Wanctaw
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 0.0 15.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta (Udziat w zajeciach_ Udziat w _ Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 4.0 16.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Rozwinigcie zdolnos$ci przestrzennego widzenia i zastosowanie jej w projektowaniu arch., umiejetnosci
postugiwania sie rys. aksonometrycznym konstruowanym i nabycie podstaw rys. perspektywicznego.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO01] zna i rozumie problemy
konstrukcyjne, budowlane i
inzynieryjne zwigzane z
projektowaniem budynkoéw;
zasady, rozwigzania, konstrukcje i
materiaty budowlane, stosowane
przy wykonywaniu prostych zadan
inzynierskich w zakresie
projektowania architektonicznego i
urbanistycznego

Zna rézne metody odwzorowania
przestrzeni. Poprawnie konstruuje
i odczytuje obiekty przestrzenne w
réznych rodzajach rzutéw, réwniez
z wykorzystaniem popularnych
programéw cyfrowych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U04] potrafi wykorzystaé
metody analityczne do
formutowania i rozwigzywania
zadan projektowych

Potrafi wykorzysta¢ rézne metody
odwzorowania przestrzeni przy
rozwigzaniu prostych probleméw
przestrzennych. Potrafi atrakcyjnie
przedstawi¢ efekty pracy. Posiada
sprawnos$¢ manualng w
precyzyjnym wykonywaniu
rysunkow linearnych.

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU4] Ocena umiejgtnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikéw
realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

wyktady (10 spotkan, 1,5 godz. lekcyjnej)

1. Perspektywa - zatozenia metody. Perspektywa czotowa, okrag w perspektywie

2. Perspektywa pionowa - czotowa i boczna, cien w perspektywie

3. Perspektywa cyfrowa, ustawienia

4. Krzywe geometria krzywych, krzywe wielomianowe stopnia 2 i 3, krzywe Bezierowskie dowolnego
stopnia, krzywe B-sklejane oraz Nurbs

5. Powierzchnie geometria powierzchni, powierzchnie wielomianowe stopnia 2

6. Przekroje powierzchni stopnia 2, kolineacja krzywych stozkowych z okregiem

7. Kolokwium 1: rzut cechowany konstrukcje podstawowe, dachy (rzuty, elewacje, przekroje), cienie,
elementy
zagospodarowania terenu

8. Powierzchnie Beziera dowolnego stopnia, B-sklejane oraz Nurbs, powierzchnie definiowane przez
krzywe, reprezentacje typu Mesh i subdivision

9. Przenikanie powierzchni, budowa sklepien, operacje na powierzchniach i brytach. Metody modelowania
3D bezposrednie
i parametryczne

10. Kolokwium 2: perspektywa, przekroje powierzchni, przenikanie powierzchni, powierzchnie prostokresine

Arkusze rysunkowe:

1, 2. .Arkusz 1 dachy rzut, przekréj, model 3D

3, 4. Arkusz 2 zacienianie budynkow

5, 6. Arkusz 3 projekt zagospodarowania terenu

7. Arkusz 4 perspektywa czotowa, okrag w perspektywie, cien dla promienia nieréwnolegtego do tta

8, 9. Arkusz 5 perspektywa pionowa, cien dla promienia réwnolegtego do tla

Arkusz 6 praca domowa - perspektywa witasnego projektu, ustawienie zatozen perspektywy

10. Arkusz 7 przekroje stozkowe

11, 12. Laboratorium 1 koputa geodezyjna

13, 14. Laboratorium 2 przekroje stozkowe, powierzchnie prostokresine

15. Laboratorium 3 przenikanie powierzchni

Wymagania wstepne

i dodatkowe
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Egzamin 51.0% 50.0%
Kolokwium 1 2 51.0% 25.0%
Poprawno$c i estetyka arkuszy 100.0% 25.0%

rysunkowych

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

H. Pottmann, A. Asperl, M. Hofer, A. Kilian, Architectural geometry,

Bentley Institute Press 2007

Gorska R., Geometria wykre$ina, Krakéw 2015

Uzupetniajaca lista lektur

Otto F.E., Geometria wykre$ina,

Jankowski W.,Geometria wykre$ina,

Grochowski B., Geometria wykre$lna z perspektywg stosowanag,

Bruzda J., Szkice Perspektywiczne w architekturze, Warszawa, 1971

Romaszkiewicz-Biatas T., Perspektywa praktyczna dla architektow,

Wroctaw, 1991

Adresy eZasobdow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

1. Na podstawie zadanych rzutéw i zatozen skonstruowaé perspektywe obiektu i dla zadanego promienia
Swietlnego wyznaczy¢ wszystkie cienie

2. Skonstruowa¢ cien wiasny kuli i cienie na rzutnie

3. Wymodelowac¢ powierzchnie prostokresing w zapisie parametrycznym

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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