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Karta przedmiotu

Nazwa i kod przedmiotu

CDIO Project I, PG_00050284

Kierunek studiow

Mechanika i budowa maszyn (w jezyku angielskim)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktow ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Inzynierii Mechanicznej i Okretownictwa -> Instytut Technologii

Maszyn i Materiatow -> Zaktad Tech

nologii Maszyn i Automatyzacji Produkgc;ji

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Norbert Piotrowski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Norbert Piotrowski

Formy zaje¢ Forma zajeé Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 0.0 0.0 30.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Adresy kursu na platformie eNauczanie:
Moodle ID: 7662 CDIO Project I, P, MiBM, | st., sem. 5, zima 2026/27 (PG_00050284)
https://enauczanie.pg.edu.pl/2025/course/view.php?id=7662
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 5.0 65.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Poznanie umiejetnosci niezbednych w projektowaniu, wdrazaniu oraz eksploatacji systemow i produktow

rzeczywistych. Zdobycie wiedzy technicznej, umiejetnosci komunikacyjnych, pracy zespotowej oraz

rozwigzywania probleméw.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_UQ09] potrafi zaplanowac
proces wytwarzania, montazu i
kontroli jakosci typowych
konstrukciji i urzgdzen
mechanicznych szacujgc jego
koszty

Student potrafi opracowac proces
technologiczny wytwarzania
typowych konstrukc;ji i czesci
mechanicznych.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_UO01] potrafi pozyskiwac
informacje z literatury fachowej,
baz danych i innych zasoboéw,
niezbedne do rozwigzania zadan
inzynierskich; potrafi integrowac
uzyskane informacje i dokonywaé
ich interpretacji, a takze wycigga¢
whnioski i przedstawia¢ z
uzasadnieniem opinie

Student samodzielnie potrafi
pozyska¢ informacje z ré6znych
zrodet niezbednych do
rozwigzania problemow
postawionych w projekcie.

[SUZ2] Ocena umiejetnosci analizy
informaciji

[K6_UO02] potrafi pracowaé
zespotowo i indywidualnie takze w
zespotach multidyscyplinarnych;
umie sporzadzi¢ plan wykonania
projektu konstrukcyjnego lub
technologicznego; wykazuje
umiejetnos¢ samoksztatcenia

Student potrafi tworzy¢ zespot
projektowy, organizowac praca
zespotu oraz sprawnie nim
kierowac. W szczegélnosci:
definiowac¢ role w projekcie,
ustala¢ kompetencje, zadania i
wyznaczac¢ cele oraz podziat
pracy. Student posiada
umiejetnosci do tworzenia planu
dowolnego projektu
konstrukcyjnego lub
technologicznego.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K6_K01] ma $wiadomosé
potrzeby uzupetniania wiedzy
przez cafe zycie i potrafi dobra¢
wiasciwe metody uczenia siebie i
innych, krytycznie ocenia
posiadang wiedze; ma
Swiadomos¢ waznosci
postepowania profesjonalnego i
przestrzegania zasad etyki
zawodowej; potrafi wykazaé sie
przedsigbiorczoscig i
innowacyjnoscig w realizaciji
projektow zawodowych

Student ma $wiadomos¢ potrzeby
uczenia sie przez cate zycie,
podnoszenia kompetenc;ji
zawodowych, osobistych i
spotecznych wynikajacej ze
zmieniajacej sie rzeczywistosci i
réznorodnosci prowadzonych
projektow. Student jest gotowy do
podjecia sie pracy zwigzanej z
projektowaniem.

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemoéw
wystepujgcych w praktyce

[K6_U03] umie zidentyfikowac,
sformutowac i opracowaé
dokumentacje prostego zadania
projektowego lub
technologicznego tgcznie z
opisem rezultatéw tego zadania w
jezyku polskim lub obcym oraz
przedstawic prezentacje wynikéw
korzystajgc z programow
komputerowych lub innych
narzedzi wspomagajacych

Student potrafi omowi¢ kolejne

fazy i zadania cyklu zycia projektu.

Umie tworzy¢ dokumentacje
techniczng dla poszczegdinych
zadan projektu. Student wie jakie
programy komputerowe mozna
wykorzysta¢ do wspomagania
tworzenia poszczegdlnych
elementéw dokumentacji.

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - projekt

Wprowadzenie oraz wyjasnienie znaczenia inicjatywy CDIO. Team building session. Budowanie

zaangazowania cztonkéw zespotu w pracy stacjonarnej i zdalnej. Narzedzia do tworzenia przestrzeni dla

pracy w zespole online. Sposoby budowania aktywnej komunikacji, prowadzenia dyskusiji i prezentacji

online. Etapy projektowania: przyjecie planu projektu zespotowego, opracowanie harmonogramu Gantta,

okreslenie niezbednych zasobdw i sposobu ich pozyskania. Projektowanie zgodnie z zasadami procesu

design thinking: empatia, definiowanie problemu, generowanie pomystéw, budowanie prototypéw i

testowanie. Ocena projektéw i prezentacii.
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Wymagania wstepne Znajomos¢ podstawowych zagadnien z zakresu modelowania wyrobu w CAD, proceséw wytwarzania
i dodatkowe

maszyn wigczajac technologie obrébki mechanicznej ich komponentéw oraz technik informacyjnych.

Sposoby i kryteria Sposdb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koricowej
ez OS'Q_QanyCh Projekt 60.0% 100.0%

efektow uczenia sie

Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur Edward Crawley, Johan Malmgyvist, Séren Ostlund, Doris Brodeur:

Rethinking Engineering Education, The CDIO Approach, 2007.

Verganti Roberto: Design Driven Innovation: Changing the Rules of
Competition by Radically Innovating What Things Mean, 2009.

Tim Brown: Change by Design: How Design Thinking Transforms
Organizations and Inspires Innovation, 2009.

Uzupetniajgca lista lektur Chroscicki Zbigniew: Zarzgdzanie projektem zespotami zadaniowymi,
Wyd. C.H. Beck, Warszawa 2001.

Trocki Michat: Metodyki zarzgdzania projektami, Bizarre, Warszawa
2011.

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/ Wykorzystanie nowych technologii w projektowaniu produktéw i procesow.

przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Metody wytwarzania przyrostowgo.

Wykorzystanie technologii wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci.

Zastosowanie algorytmoéw sztucznej inteligencji do rozwigzywania problemoéw technicznych.
Opracowanie procesu technologicznego z wykorzystaniem systeméw CAD/CAM.

Systemy robotyczne w systemach wytwarzania.

Zajecia praktyczne Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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