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Cel przedmiotu

Przygotowanie studentéw do interpretowania dziatania prostych programéw i algorytméw oraz do analizy

mozliwosci zastosowania metod uczenia maszynowego na bazie wiedzy z zakresu programowania w jezyku

Python, podstaw algorytmiki i wybranych metod uczenia maszynowego w konteks$cie wspomagania
procesow transportowych i logistycznych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_UO06] potrafi, zgodnie ze
sformutowang specyfikacja,
uzywajgc wtasciwych metod i
narzedzi, wykonac proste zadanie
inzynierskie z zakresu
projektowania, wytwarzania i
eksploatacji sSrodkow i systemow
transportowych

U1. Potrafi okresla¢ wynik
dziatania prostych programow i
fragmentow kodu w jezyku
Python, stosujgc analize instrukcji
warunkowych, petli, funkgji i
obiektoéw, w kontekscie realizacji
zadan w systemach
transportowych i logistycznych.

U2. Potrafi dobiera¢ metode
uczenia maszynowego do
problemu analitycznego w
transporcie i logistyce, stosujgc
charakterystyke regresiji, drzew
decyzyjnych, klastrowania i sieci
neuronowych.

U3. Potrafi interpretowaé wyniki
zastosowania wybranych metod
uczenia maszynowego w
kontekscie probleméw
transportowych i logistycznych.

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informacji

[K6_WO04] posiada
uporzgdkowang wiedze w
zakresie informatyki, elektroniki,
automatyki i sterowania,
technologii informatycznych,
grafiki komputerowej, przydatng
do zrozumienia mozliwosci ich
zastosowania w transporcie

W1 Zna i rozumie zasady
dziatania wybranych konstrukgji
programistycznych jezyka Python
oraz wybranych metod uczenia
maszynowego, w kontekscie
mozliwosci ich zastosowania w
systemach informatycznych
wspierajgcych procesy
transportowe i logistyczne.

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentaciji

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wyktad

Regresja i klasyfikacja

Drzewa decyzyjne

e o o o o o o o o o o o

Powtorzenie podstaw programowania w jezyku Python
Programowanie obiektowe w jezyku Python

Programowanie jako narzedzie wspomagania systemow transportowych i logistycznych
Wprowadzenie do uczenia maszynowego

Metody oparte na podobienstwie i odlegtosci

Przygotowanie danych i redukcja wymiarowosci
Ocena jakosci modeli uczenia maszynowego
Hiperparametry, przeuczenie i regularyzacja
Podstawy sieci neuronowych

Doboér metod uczenia maszynowego do probleméw transportowych i logistycznych

Tresci przedmiotu - ¢wiczenia

e o o o o o o o o o o o o

Analiza podstawowych konstrukcji jezyka Python
Analiza programowania obiektowego w jezyku Python
Analiza dziatania funkcjonalnosci systemow transportowych i logistycznych
Rozpoznawanie probleméw uczenia maszynowego
Regresja i klasyfikacja — dobor metod

Drzewa decyzyjne — analiza i interpretacja

SVM i k-NN — dobér i interpretacja wynikow

K-Means i DBSCAN - klastrowanie i interpretacja wynikéw
Przygotowanie danych i redukcja wymiarowosci

Ocena jakosci modeli uczenia maszynowego
Hiperparametry, przeuczenie i regularyzacja

Podstawy sieci neuronowych

Dobér i interpretacja metod uczenia maszynowego w transporcie i logistyce

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa znajomos$¢ programowania w jezyku Python oraz podstawowych konstrukc;ji
programistycznych. Podstawowe umiejetnosci w zakresie obliczen matematycznych, analizy i interpretacji
danych. Znajomos$¢ podstawowej terminologii i zagadnien z zakresu transportu i logistyki. Podstawowe
umiejetnosci analitycznego i logicznego rozwigzywania problemoéw.

Sposoby i kryteria

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych Cwiczenia - Kolokwia 50.0% 50.0%
efektow uczenia sie Wyktad - Egzamin 50.0% 50.0%
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Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur 1. Raschka, S., Liu, Y. H., & Mirjalili, V. (2022). Machine Learning with
PyTorch and Scikit-Learn: Develop machine learning and deep learning
models with Python. Packt Publishing Ltd.

.2 Géron, A. (2022). Hands-on machine learning with Scikit-Learn,
Keras, and TensorFlow. " O'Reilly Media, Inc.".

3. James, G., Witten, D., Hastie, T., & Tibshirani, R. (2021). An
introduction to statistical learning: with applications in R (Vol. 2). New
York: springer.

Uzupetniajaca lista lektur 1. M Bishop, C. (2006). Pattern recognition and machine learning.

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

1. Analiza dziatania kodu Python — U1

Przeanalizuj przedstawiony fragment kodu Python i okresl, jaki bedzie jego wynik dla podanych danych
wejsciowych. Uzasadnij odpowiedz, wskazujgc dziatanie instrukcji warunkowych, petli, funkcji lub obiektow
wykorzystanych w kodzie.

2. Dobér metody uczenia maszynowego — U2

Dla przedstawionego problemu transportowego lub logistycznego okresl, ktérg z poznanych metod uczenia
maszynowego nalezy zastosowac (np. regresje, drzewo decyzyjne, SVM, k-NN, k-Means lub DBSCAN) i
uzasadnij wybor, odnoszgc go do charakteru danych oraz celu analizy.

3. Interpretacja wyniku modelu — U3

Na podstawie przedstawionego wyniku dziatania modelu uczenia maszynowego zinterpretuj uzyskany
rezultat i okresl jego znaczenie dla analizowanego problemu transportowego lub logistycznego. Wskaz
réwniez, jakie ograniczenia lub czynniki mogg wptywac¢ na wiarygodnosé wyniku.

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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