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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Wspétczesne narzedzia obliczeniowe I, PG_00047629

Kierunek studiow

Automatyka, cybernetyka i robotyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiéw 5 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Systeméw Decyzyjnych i Robotyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Michat Czubenko

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Michat Czubenko

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin prac dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
Yy planem studiéw
Liczba godzin pracy |30 3.0 42.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Opanowanie jezykéw programowania MATLAB i Python oraz narzedzi z nimi zwigzanych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiow, a takze organizacje pracy
systemoéw wykorzystujacych
komputery lub te urzadzenia

posiada wiedze dotyczaca
debuggera, oraz potrafi korzysta¢
z zaawansowanych IDE

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_WO01] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
matematyke w zakresie
niezbednym do formutowania i
rozwigzywania prostych
zagadnien zwigzanych z
kierunkiem studiow

potrafi uzywa¢ wiedzy
matematycznej do rozwigzywania
zaawansowanych problemoéw
geometrycznych oraz
modelowania uktadéw
dynamicznych

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_UO03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadang specyfikacja,
oraz wykona¢ typowe dla kierunku
studiéw proste urzadzenie, obiekt,
system lub zrealizowa¢ proces,
uzywajac odpowiednio dobranych
metod, technik, narzedzi i
materiatéw, korzystajac ze
standardéw i norm inzynierskich,
stosujac wiasciwe dla kierunkéw
studiéw technologie i
wykorzystujac doswiadczenie
zdobyte w srodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscig
inzynierskg

potrafi realizowaé zaawansowane
systemy informatyczne w celu
sterowania manipulatorem

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_U04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikow wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
uktady programowalne,
charakterystycznych dla danego

kierunku studiow

potrafi zaimplementowaé
odpowiednie algorytmy w jezyku
programowania wysokiego
poziomu

[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

Przedmiot naucza zaawansowanego uzycia pakietu MATLAB, z uwzglednieniem Simulinka, podstaw jezyka
skryptowego Python oraz ich wykorzystania w ujeciu naukowym.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

* ma podstawowa wiedze z zakresu matematyki, obejmujaca analize matematyczna, algebre, geometrig,
probabilistyke i metody numeryczne, niezbedng do opisu, analizy i syntezy uktadéw automatyki i
robotyki oraz podstawowych proceséw w nich zachodzgcych

*  zna problemy zwigzane z implementacjg algorytméw metod numerycznych, ma wiedze o algorytmach
genetycznych i optymalizacyjnych

*  zna zasady programowania obiektowego

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Cwiczenia Laboratoryjne

60.0%

35.0%

Projekt

50.0%

65.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

http://www.mathworks.co.uk/help/index.html

http://www.python.org/doc/

Uzupetniajaca lista lektur

http://www.mathworks.co.uk/help/index.html

http://www.python.org/doc/
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Adresy eZasobow Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu
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