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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Autonomiczne systemy ekspertyzy i eksploracji danych, PG_00047703

Kierunek studiow

Automatyka, cybernetyka i robotyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 6 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Systeméw Decyzyjnych i Robotyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Jakub Wszotek

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

drinz. Jakub Wszotek

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin prac dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
Yy planem studiéw
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest poznanie budowy oraz dziatania autonomicznych systeméw do ekspertyzy i
eksploracji danych. W ramach zaje¢ wyktadowych studenci poznajg poszczegélne elementy sktadowe
rozwigzan opartych o nowoczesne systemy analizy duzych wolumenéw danych. Teoretyczne rozwazania
wzbogacone zostajg wiedzg praktyczng zdobywang podczas zajec¢ laboratoryjnych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_U04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikow wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiéw

Student potrafi napisa¢
oprogramowanie komunikujace
sie z bazg danych.

Student potrafi zastosowacé
mechanizmy

analizy duzych zbioréw danych w
oparciu o metody eksploracji
danych.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informacji

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_WO03] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu budowe
i zasady dziatania komponentow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studiow, w tym teorie,
metody i ztozone zaleznosci
miedzy nimi oraz wybrane
zagadnienia szczegotowe —
wiasciwe dla programu ksztatcenia

Student posiada podstawowg
wiedze z zakresu programowania
w jezykach wysokiego poziomu.

Student potrafi zdefiniowac i
zalgorytmizowac problem.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikow wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studioéw, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujgcych

komputery lub te urzadzenia

Student posiada podstawowe
informacje na temat dziatania
relacyjnych baz danych.

Student zna podstawy jezyka SQL.
Student posiada wiedze na temat

tworzenia optymalnych struktur
bazodanowych.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

Tresci przedmiotu

. Wprowadzenie
. System ekspertowy

. Budowa systemow ekspertowych
. Fakty, reguly

. Definicja bazy danych

. Algorytm RETE

CEXNPOO TP UARTD N~

Definicja i cechy systemu ekspertowego
Reprezentacja wiedzy (OAV, sieci semantyczne)

Baza danych — element systemu ekspertowego

. Algorytm wnioskowania do przodu, wstecz, mieszany

10. Wprowadzenie do jezyka regutowego Drools

11. Systemy eksploracji danych
a. Historia

b. Definicja i struktura systemu

c. Praktyczne wykorzystanie

12. Tabele, drzewa decyzyjne
13. Klasyfikacja

a. Model probabilistyczny Bayesa
b. Naiwny klasyfikator bayesowski
c. Zastosowania

14. Analiza skupien

a. Metody hierarchiczne

b. Grupa metod k-$rednich

c. Zastosowania

15. Praktyczne implementacje

Modele architektur baz danych (relacyjne, hierarchiczne, semantyczne, sieciowe, rozproszone)
Rozwigzania NO-SQL (dokumentowe, kolumnowe, key-value, BigTable)

Sposoby wykorzystania baz danych do przechowywania wiedzy
Ocena jakosci systemu ekspertowego

. Algorytm Quinlana — pomoc w pozyskiwaniu wiedzy

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych wyktad 50.0% 60.0%
efektow uczenia sig laboratorium 50.0% 40.0%
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Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Mayer-Schonberger Victor, Cukier Kenneth - Big Data. Rewolucja,
ktéra zmieni nasze myslenie
Pramod J. Sadalage, Martin Fowler - NoSQL. Kompendium wiedzy

Uzupetniajaca lista lektur

Edward Capriolo, Dean Wampler, Jason Rutherglen, Hive programming

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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