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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Architektura komputeréw, PG_00058927

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiéw 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Woydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Architektury Systeméw Komputerowych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Marcin Narloch

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Marcin Narloch

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |[RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zajeé¢ [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 4.0 66.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie wiedzy w zakresie poje¢ zwigzanych z architekturg komputeréw oraz
wiedzy dotyczacej podstawowych mechanizméw funkcjonowania procesoréw na poziomie ISA, a takze
przedstawienie najnowszych trendéw w konstrukcjach wewnetrznych procesoréw.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiow, a takze organizacje pracy
systemoéw wykorzystujacych
komputery lub te urzadzenia

Student zna: architektury
komputeréw, zasady zarzadzania i
adresacji pamieci operacyjnej,
technike asemblacji programu,
dziatanie systemow przerwan i
wspotpracy z systemami
zewnetrznymi.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U09] potrafi dokonaé
krytycznej analizy sposobu
funkcjonowania istniejacych
rozwigzan technicznych
zwigzanych z kierunkiem studiéw i
oceni¢ te rozwigzania, a takze
wykorzysta¢ zdobyte w
Srodowisku zajmujacym sig
zawodowo dziatalnoscig,
inzynierskg doswiadczenie
zwigzane z utrzymaniem
urzadzen, obiektow i systemow
technicznych typowych dla
kierunku studiéw

Student rozumie i integruje
podprogramy systemowe niskiego
poziomu wymagajace uzycia
réznych standardéw, sposobdéw
komunikacji lub kodowania
znakow.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_U04] potrafi wykorzystywaé
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiow

Student potrafi dokona¢ integrac;ji
modutéw oprogramowania w
jezyku wysokiego i niskiego
poziomu.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_U41] potrafi wytwarzac,
testowac lub oceniac
oprogramowanie, wykorzystujac
nowoczesne platformy, narzedzia,
jezyki i paradygmaty
programowania réznych
poziomow, a takze postugiwac sie
pakietami oprogramowania
wspierajacymi naukowo-
badawcze i biznesowe procesy
decyzyjne oraz prace zespotowg

Student koduje programy na
poziomie instrukcji procesora,
uruchamia i testuje programy.

[SU1] Ocena realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

1. Wprowadzenie i zasady zaliczenia przedmiotu, literatura.

2. Organizacja ogodlna komputera wg von Neumanna.

3. Elementy architektury x86 na poziomie rejestréow: rejestry ogdlnego przeznaczenia, znaczniki, tryb
rzeczywisty i chroniony.

4. Pamiec¢ fizyczna i wirtualna, adresowanie pamieci, problem kolejnosci bajtéw (little/big endian)).

5. Rozwdj architektury x86.

6. Model programowy procesora, cykl rozkazowy, klasyfikacja instrukcji wg sposobu oddziatywania na
wskaznik instrukgji (licznik rozkazoéw).

7. Zasady programowania na poziomie rozkazéw procesora, funkcje typowych rozkazéw.

8. Tryby adresowania.

9. Elementy programowania w asemblerze: mnemoniki instrukcji, formaty wierszy zrédtowych, zmienne i
etykiety, dyrektywy.

10. Operacje stosu Wywotanie (call) i powrét z podprogramu (ret), przekazywanie parametréw do
podprogramow.

11. Sprzetowe wspomaganie przekazywania parametréw z uzyciem stosu, ramka stosu.

12. Programowanie mieszane, interfejs ABI, typowe standardy wywotywania funkcji (Pascal, C, StdCall).
13 Ustugi systemowe i ich wywolywanie, interfejs API, tablica deskryptoréw przerwan w architekturze x86.
14. Typy i formaty danych: liczby binarne ze znakiem i bez znaku.

15. Kodowanie tekstow: kody ASCII, Windows, ISO, Unicode, UTF-8, UTF-16.

16. Operacje arytmetyczne, identyfikacja nadmiaru.

17. Operacje na pojedynczych bitach, przesuniecia logiczne i cykliczne (obroty).

18. Podstawowe koncepcje sterowania praca urzadzen zewnetrznych Sterowanie urzadzen poprzez
wspotadresowalny. obszar pamieci lub poprzez przestrzen adresowg we/wy.

19. Przerwania sprzgtowe i ich obstuga, priorytety przerwan, przerwania maskowalne i niemaskowane.
20. Elementy techniki obstugi przerwan sprzetowych w komputerach PC, odwzorowanie linii przerwan w
elementy tablicy deskryptorow przerwan.

21. Wyjatki procesora, przerwania sprzetowe a programowe.

22. Przesyfanie danych za pomoca DMA.

23. Formaty liczb zmiennoprzecinkowych (standard IEEE 754).

24. Koprocesor arytmetyczny, przyktady obliczen.

25. Wybor opciji obliczen, rejestr stanu i rejestr sterujgcy koprocesora.

26. Hierarchia pamieci w komputerach: rejestry, pamie¢ podreczna, pamie¢ gtdwna (operacyjna), pamie¢
masowa.

27. Koncepcja pamieci wirtualnej jako integracji pamigci operacyjnej i dyskowe;j.

28. Przetwarzanie potokowe, konflikty sterowania, przewidywanie skokéw.

29. Komputery CISC i RISC.

30. Architektury wielowatkowe i wielordzeniowe, instrukcje dla zastosowan mutimedialnych (MMX, SSE).

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Egzamin pisemny 0.0% 50.0%

Cwiczenia praktyczne 0.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Null L., Lobur J.: Struktura organizacyjna i architektura systemow
komputerowych. Wyd. Helion 2004. Tanenbaum A.S.: Strukturalna
organizacja systemow komputerowych, wyd. Helion Lewis D.: Miedzy
asemblerem a jezykiem C, wyd. RM

Podstawowa lista lektur

John L. Hennessy, David A. Patterson, "Computer Architecture: A
Quantitative Approach", 2014 Morgan Kaufmann

Uzupetniajaca lista lektur Nie ma wymagan

Adresy eZasobow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/

przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu
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