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Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki -> Katedra Sieci

Teleinformacyjnych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Sylwester Kaczmarek

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. Sylwester Kaczmarek

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Adresy kursu na platformie eNauczanie:
Moodle ID: 8454 Systemy i architektury NGN |
https://enauczanie.pg.edu.pl/2025/course/view.php?id=8454
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Zdobycie wiedzy dotyczacej systemow i architektur sieci nastepnej generacji w tym internetu nastepnej
generacji w kontekscie realizacji ustug czasu rzeczywistego.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposo6b weryfikacji i oceny efektu

[K6_W35] zna pojecia dotyczace
techniki przesytania sygnatéw,
funkcjonowania sieci
telekomunikacyjnych i ustug
multimedialnych oraz zasady ich
Swiadczenia

Student opisuje koncepcje i
realizacje architektur dla sieci
nastepnej generacji bazujgcej na
komutacji pakietéw oraz
Internecie. Student proponuje
mechanizmy i architektury dla
zapewnienia realizacji
zréznicowanej jakosci ustug
sieciowych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U31] potrafi identyfikowaé
architektury sieci
telekomunikacyjnych, rozréznia
ich obszary i elementy
funkcjonalne, ocenia jakos¢
realizacji ustug, oblicza parametry
elementoéw funkcjonalnych

Student okresla

poprawne rozwigzania systemow i
architektur spetniajgcych potrzeby
jakosciowe i ustugowe
sformutowane przez
uzytkownikow.

[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informaciji
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Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wykfad

Ewolucja ustug, technologii i sieci - integracja czy konwergencja. Plaszczyzny konwergencji. Sieci
szerokopasmowe z gwarancjg jakosci ustug. Nastepstwo technologii i architektur: STM, ATM, IP QoS.
Technologia ATM jako préba integracji ustug i sieci. Mechanizmy zastosowane w ATM dla gwaranc;ji jakosci
ustug. Zalety i ograniczenia technologii ATM. Zmiany charakteru ruchu i ustug a wybér docelowe;j platformy
ustugowej. Typy zrodet ruchu. Cechy technologii IP z punktu widzenia docelowej platformy ustugowe;.
Problem gwarancji QoS w IP. Wykorzystanie mechanizméw z ATM w IP QoS. Architektury IntServ i
DiffServ dla realizacji IP QoS. Koncepcja IntServ - zalety i wady. Protokét RSVP sygnalizacji dla realizacji
IntServ. Przebieg realizacji potagczenia. Koncepcja DiffServ - klasy ustug. Model funkcjonalny wezta
brzegowego. Model funkcjonalny wezta rdzeniowego. Obstuga zgdan potgczen zagregowanych strumieni.
Funkcja AC i Broker pasma. Gwarancja jakosci ustug w wielodomenowej sieci IP QoS. Problem realizac;ji
funkcji komutaciji i inzynierii ruchu. Technologia MPLS odpowiedzig na te problemy. Elementy funkcjonalne
w MPLS i tworzenie $ciezek LSP. Modele funkcjonalne wezta wejscie-wyjscie i wewnatrz domeny MPLS.
GMPLS - uogdlniony MPLS na rézne technologie. Realizacja ustugi "mowa" w sieci IP QoS VolIP.
Sterowanie potgczeniem VolIP - koncepcja Softswitch'a. Konwergencja technologii - koncepcja bramy.
Protokoty i funkcjonalno$é bramy medialnej MGW. Protokoty i funkcjonalno$¢ bramy sygnalizacyjnej MGS.
Architektura SIP. Architektura NGN jako odpowiedz na konwergencje technologii, ustug i sieci.
Funkcjonalnosci warstw: przenoszenia (medidw), serweréw sterowania potagczeniem, serweréw sterowania
ustuga, aplikacji. Przyktad realizacji systemu NGN. SDN sieci definiowane programowo wedtug ITU-T i
IETF. NFV wirtualizacja funkcji sieciowych. Kierunki ewolucji sieci nastepnej generacji.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Nie ma wymagan

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe) Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

50.0% 100.0%

Testy w czasie semestru

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur Materiaty przygotowane przez prowadzgcego dostepne w wersji
elektronicznej w plikach PDF i w postaci kopii kserograficznej (na

zyczenie).

Uzupetniajaca lista lektur Nie ma wymagan.

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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