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Nazwa i kod przedmiotu

Komputery przemystowe i systemy wbudowane, PG_00048151

Kierunek studiow

Elektronika i telekomunikacja

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil

ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiéw 4 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 7 Liczba punktéw ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Sygnatéw i Systeméw WETI

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. lwona Kochanska

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. Iwona Kochanska

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 30.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin prac dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
Yy planem studiéw
Liczba godzin pracy |60 5.0 60.0 125

studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw ze standardami i architekturg komputeréw przemystowych, systeméw wbudowanych
oraz ztozonych systemoéw procesorowych cyfrowego przetwarzania sygnatéw. Przedstawienie technik
programowania efektywnie wykorzystujacych zasoby sprzetowe takich systemoéw.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiow, a takze organizacje pracy
systemoéw wykorzystujacych
komputery lub te urzadzenia

Student omawia specyficzne
wymagania stawiane procesorom i
komputerom przemystowym
stosowanym w dedykowanych
systemach czasu rzeczywistego
oraz wynikajgce stad ich
rozwigzania techniczne.
Przedstawia architekture,
funkcjonalnos$¢ i parametry
komputeréw przemystowych
standardu PC/104 i jego
rozszerzen, standardu DIMM-PC,
standardu VMEDbus oraz
standardu CompactPCIl. Wymienia
wady i zalety oraz poréwnuje
standardy komputerow
przemystowych. Przedstawia
0golng charakterystyke,
architekture i realizacje sprzgtowe
wieloprocesorowych systemow
czasu rzeczywistego. Obserwuije i
analizuje funkcjonowanie
magistrali VMEbus, systemu
przemystowego z
mikrokontrolerem
jednouktadowym.

Student zna ogdiny model
architektury systemu
wbudowanego oraz umie
scharakteryzowac przyktadowe
systemy wbudowane dostepne na
rynku. Student zna techniki
projektowania i implementaciji
systemoéw wspotbieznych oraz
metody wytwarzania
oprogramowania dla systeméw
wbudowanych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U06] potrafi analizowaé
dziatanie elementéw, uktadow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studidéw oraz mierzy¢
ich parametry i bada¢
charakterystyki techniczne

Student potrafi analizowaé
poprawnos$¢ dziatania systemu
wbudowanego.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_UO04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobrac i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiow

Student potrafi obserwowac i
mierzy¢ sygnaty w systemach
przetwarzania czasu
rzeczywistego opartych na
zmienno- i statoprzecinkowych
procesorach sygnatowych.

[SU1] Ocena realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

[N

Wprowadzenie

Komputery przemystowe standardu PC/104 i jego rozszerzen. Ogdlna charakterystyka i przeznaczenie
komputerow standardu PC/104 A.

Specyfikacja mechaniczna komputeréw PC/104

Rozszerzenie komputeréw standardu PC/104 do standardu PC/104 Plus

Rozszerzenie komputeréw standardu PC/104 do formatéw EBX i EPIC

Zalety i wady systemoéw opartych na standardzie PC/104

Komputery przemystowe standardu VMEbus. Ogélna charakterystyka magistrali VMEbus
Architektura komputeréw standardu VMEbus

Sprzeg komputeréw z magistrala VMEbus

Operacje wykonywane na magistrali VMEbus

. Specyfikacja mechaniczna komputeréw standardu VMEbus

Woybrane zastosowania komputeréw standardu VMEbus

Komputery przemystowe standardu CompactPCl. Ogodlna charakterystyka magistrali
Metody konfiguracji i transmisiji

Architektura komputeréw standardu CompactPCI

Specyfikacja mechaniczna

Typowe zastosowania

. Ztozone systemy procesorowe cyfrowego przetwarzania sygnatéw. Ogdlna charakterystyka.

Architektury.

. Metody realizacji sprzetowej systemoéw opartych o procesory sygnatowe jednordzeniowe
. Metody realizacji sprzetowej systemow opartych o procesory sygnatowe wielordzeniowe
. Systemy wieloprocesorowe

. Komputery jednoptytkowe SBC. Architektura komputeréw jednoptytkowych.

. Interfejsy komputeréw jednoptytkowych.

. Poréwnanie komputeréw jednoptytkowych..

. Systemy operacyjne dla systeméw wbudowanych. Standard POSIX.

. Systemy operacyjne w systemach wbudowanych

. Jadro i jego otoczenie w systemach wbudowanych

. Manager proceséw. Zarzadzanie przestrzenig nazw. Zarzadzanie pamiecia.

. Watki i procesy. Metody synchronizacji watkéw. Komunikacja miedzyprocesorowa.

. System plikdw.

. Tworzenie oprogramowania dla systemow wbudowanych. Programowanie C++ w systemach Linux.
. Praca w zintegrowanym srodowisku Eclipse CDT.

. Kompilacja skro$na oprogramowania dla systeméw wbudowanych

. Biblioteka OpenCV

. Programowanie w jezyku Python.

. Oprogramowanie sieciowe dla systeméw wbudowanych.

. Komunikacja z chmura obliczeniowa.

. Techniki efektywnego wykorzystania zasobdw sprzetowych. Metody optymalizacji kodu.
. Sprzetowo-programowa minimalizacja poboru energii.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowe;j

Cwiczenia praktyczne

50.0% 50.0%

Kolokwia w czasie semestru

50.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Kozielski S., Szczerbinski A. Komputery réwnolegte, architektura,
elementy programowania. WNT Warszaw 1994

2. Heath S. Vmebus: a practical companion. Butterworth-Heibemann
1994

Uzupetniajaca lista lektur

Nie ma wymagan

Adresy eZasobow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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