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Nazwa i kod przedmiotu

Sieciowe technologie mobilne , PG_00047765

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztalcenia

Il stopnia

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposdb realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktéw ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Systemoéw

Geoinformatycznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Marcin Kulawiak

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. Marcin Kulawiak

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zajeé¢ [18.0 0.0 0.0 15.0 0.0 33
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Adresy kursu na platformie eNauczanie:
Moodle ID: 33429 Sieciowe Technologie Mobilne (MSU)
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=33429
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |33 10.0 57.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z zagadnieniami sieciowych technologii wykorzystywanych w urzadzeniach
mobilnych. W tematyce przedmiotu znajduja sie technologie takie jak Bluetooth, WiFi, GSM/GPRS, 3G, 4G

itp.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_UO06] potrafi analizowaé
dziatanie elementow, uktadéw i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studidow oraz mierzy¢
ich parametry i badac
charakterystyki techniczne,
interpretowac uzyskane wyniki i
wycigga¢ wnioski

Student potrafi korzysta¢ z metod
analizy komunikac;ji sieciowej
miedzy urzgdzeniami mobilnymi.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K7_WO08] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu
fundamentalne dylematy
wspotczesnej cywilizacji, gltowne
trendy rozwojowe dyscyplin
naukowych istotnych dla kierunku
ksztatcenia

Student zna i rozumie zasady
dziatania komunikacji
bezprzewodowej na urzadzeniach
mobilnych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K7_U42] potrafi rozwigzywac
problemy inzynierskie i badawcze
w zakresie projektowania, oceny i
utrzymania systemow i aplikacji
informacyjnych z wykorzystaniem
metod eksperymentalnych i
technik zarzadzania

Student potrafi zaimplementowac¢
aplikacje serwerowe i klienckie
realizujgce komunikacje
bezprzewodowg na urzgdzeniach
mobilnych.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K7_W41] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu standardy,
metody wytwarzania, cykl zycia i
trendy rozwojowe
oprogramowania oraz systemow i
aplikacji informacyjnych

Student zna i rozumie ewolucje
kolejnych wersji standardéw
komunikacji bezprzewodowej na
urzgdzeniach mobilnych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K7_WO03] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu budowe i
zasady dziatania komponentow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studiow, w tym teorie,
metody i ztozone zaleznosci
miedzy nimi oraz wybrane
zagadnienia szczegotowe —
wiasciwe dla programu ksztatcenia

Student zna i rozumie budowe i
zasady dziatania metod
komunikacji bezprzewodowej w
urzgdzeniach mobilnych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

Tresci przedmiotu

1. Architektura sieci GSM 2. Aspekty obstugi potgczen bluetooth w urzgdzeniach mobilnych 3. Aspekty
obstugi potagczen NFC w urzgdzeniach mobilnych 4. Potgczenia przy uzyciu gniazd (ang. sockets) w
urzgdzeniach mobilnych 5. Inne standardy potgczen bezprzewodowych stosowane w urzadzeniach
mobilnych 6. Wywotywanie ustug sieciowych w urzadzeniach mobilnych 7. Programowanie aplikacji
webowych przeznaczonych na urzgdzenia mobilne 8. Architektura ustug sieciowych tworzonych w
technologii JEE. 9. Elementy HTMLS5 w kontekscie urzadzen mobilnych. 10. Inne dostgpne rozwigzania
sieciowe przeznaczone na platformy mobilne.

Wymagania wstepn
i dodatkowe

e Nie ma wymagan

Sposoby i kryteria

oceniania osigganych

efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Projekt

60.0%

50.0%

Egzamin pisemny

60.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Tworzenie ustugi sieciowej za pomoca JEE i NetBeans

http://netbeans.org/kb/docs/websvc/jax-ws.html

Tworzenie klienta ustugi sieciowej na platformie Android za pomocag

biblioteki ksoap2

http://www.ibm.com/developerworks/webservices/library/ws-android/

index.html

Tworzenie aplikacji na platformie Android

http://developer.android.com/guide/components/index.html

Uzupetniajaca lista lektur

The J2EE Tutorial by Eric Armstrong, Jennifer Ball, Stephanie
Bodoff,Debbie Bode Carson, lan Evans Dale, Green Kim Haase, Eric

Jendrock

Adresy eZasobow
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http://netbeans.org/kb/docs/websvc/jax-ws.html
http://netbeans.org/kb/docs/websvc/jax-ws.html
http://www.ibm.com/developerworks/webservices/library/ws-android/index.html
http://www.ibm.com/developerworks/webservices/library/ws-android/index.html
http://www.ibm.com/developerworks/webservices/library/ws-android/index.html
http://www.ibm.com/developerworks/webservices/library/ws-android/index.html
http://www.ibm.com/developerworks/webservices/library/ws-android/index.html

Przyktadowe zagadnienia/ Stworzenie ustugi sieciowej dla urzadzen mobilnych.
przyktadowe pytania/
realizowane zadania
Opisanie ewolucji standardéw komunikacji pakietowej na urzadzeniach mobilnych.

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.

Data wygenerowania: 12.09.2025 10:45 Strona 3z3



