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Kierunek studiow

Zarzadzanie inzynierskie

Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposdb realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 6 Liczba punktéw ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Zarzgdzania i Ekonomii -> Katedra Informatyki W Zarzadzaniu

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdw)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Magdalena Ciesielska

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zajeé Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [8.0 0.0 16.0 0.0 0.0 24
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |24 7.0 69.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Analizuje rézne formy cyfrowego biznesu dokonujac oceny wptywu jego kluczowych czynnikéw na sukces

ekonomiczny

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposo6b weryfikacji i oceny efektu

[K6_KO03] wykazuje sig zdolnoscig
do krytycznego i analitycznego
myslenia oraz integruje wiedze z
wielu dyscyplin w celu
podejmowania efektywnych decyz;ji

wykazuje sie zdolnosciami do
kreatywnego i analitycznego
myslenia poréwnujac informacje z
wielu réznych zrodet

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemoéw
wystepujacych w praktyce

[K6_U02] przygotowuije i
przedstawia w sposob
przekonywujacy, profesjonalne
prezentacje wynikow swoich
dziatan, z ich zaawansowang

interpretacja

analizuje rozwigzania stosowane
w cyfrowym biznesie, okreslajac i
interpretujac kluczowe czynniki
wptywajgce na jego
funkcjonowanie

[SU3] Ocena umiejgtnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

Tresci przedmiotu

Cyfrowy biznes i handel elektroniczny

Transformacja cyfrowa

Szanse i bariery rozwoju cyfrowego
Cyfrowe rynki. Cyfrowe dobra
Modele przychodow

M-commerce

biznesu

Rynek cyfrowy: koncepcja, handel, analiza
Strategia cyfrowa: koncepcja, cele, projektowanie, implementacja
Nowe technologie w cyfrowym biznesie

Marketing cyfrowy

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Egzamin

60.0%

40.0%

Laboratorium

60.0%

60.0%
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Uzupetniajaca lista lektur Chmielarz W. (2007). Systemy biznesu elektronicznego. Wyd. Difin
Warszawa

Laudon K.C., Traver C.G. (2014) E-commerce Business, technology,

society. Pearson 2014

Sikorski M. (2012). Ustugi on-line. Jakos$é, interakcje, satysfakcja
klienta. Wyd. PUWSTK Warszawa

Dutko M. (2013). E-biznes. Poradnik praktyka. Helion

Adresy eZasobow Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/ |Modele biznesu elektronicznego

; Systemy pfatnosci elektronicznych
Eéz?:ﬁ?vsgnwee nglc:z?]lizl Metody budowania lojalnosci klienta w rozwigzaniach e-commerce
Praktyki zawodowe Nie dotyczy

w ramach przedmiotu
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