A CR
7, 4& N

Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA
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PROGRAMOWANIE APLIKACJI INTERNETOWYCH, PG_00044103

Kierunek studiow

Automatyka, robotyka i systemy sterowania

Data rozpoczecia studiow  |luty 2024 . Rok akademicki realizaciji 2024/2025
przedmiotu

Poziom ksztatcenia II stopnia Grupa zaje¢
Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wykitadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Woydziat Elektrotechniki i Automatyki -> Katedra Automatyki
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr inz. Andrzej Kopczynski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy Zané Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnog(; studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zanciach. Udziat w . Praca wlasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznyp'h, objetych konsultacjach studenta

planem studiow
Liczba godzin pracy |30 10.0 35.0 75

studenta

Cel przedmiotu

HTMLS5. Projektowanie warstwy wizualnej aplikacji sieciowych - style CSS (framework Bootstrap,
dynamiczny jezyk arkuszy stylow LESS i SASS). Praktyczne wykorzystanie jezyka JavaScript - biblioteka
jQuery. Obiektowy model dokumentu DOM (ang. Document Object Model). Programowanie systemow
informatycznych pracujacych w srodowisku sieci Internet z wykorzystaniem jezyka PHP w wers;ji obiektowej.
Relacyjne bazy danych. Laravel - framework PHP.
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Efekty uczenia sie Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposob weryfikacii i oceny efektu

przedmiotu [K7_U07] potrafi wykorzysta¢
metody analityczne, symulacyjne i
eksperymentalne do formutowania
i rozwigzywania zadan
inzynierskich i prostych
problemoéw badawczych z zakresu
automatyki i robotyki

[K7_W11] posiada pogtebiong
wiedze na temat komputerowych
metod i narzedzi stosowanych do
analizy, syntezy i projektowania
uktadow i systemow automatyki i
robotyki

[K7_WO08] ma pogtebiong wiedze
z zakresu tworzenia programow i
projektowania ztozonych
systemow automatyki z
wykorzystaniem PLC i SCADA,
transmisji i przetwarzania
sygnatéw wystepujacych w
réznorodnych obiektach fizycznych

[K7_WO06] ma rozszerzong wiedze
z zakresu projektowania
elementow i urzadzen automatyki,
systemow sterowania i
wspomagania decyzji oraz
ztozonych systemow
mechatronicznych

[K7_UO03] potrafi przygotowac i Student potrafi przygotowaé [SU5] Ocena umiejetnosci
przedstawi¢ prezentacje, prezentacje oraz przedstawi¢ zaprezentowania wynikéw
dotyczaca wynikéw zadania efekty swojej pracy. Student realizacji zadania
inzynierskiego oraz wtasnych potrafi uzasadni¢ zastosowane [SU3] Ocena umiejetnosci
badan naukowych rozwigzania w trakcie realizacji wykorzystania wiedzy uzyskanej
zadania. w ramach przedmiotu

[SU1] Ocena realizacji zadania
[K7_U04] ma umiejetnos¢ Student postuguje sie ogdélnymi [SU4] Ocena umiejetnosci
samoksztatcenia sie m.in. w celu  |zasadami realizacji projektéw - od |korzystania z metod i narzedzi
podnoszenia kwalifikacji fazy analizy, poprzez [SUZ2] Ocena umiejetnosci analizy
zawodowych oraz potrafi okresli¢ |projektowanie az po faze informacji
kierunki dalszego uczenia sie programowania. Uzywa w pracy

jezykow HTML, CSS, PHP oraz
baze danych. Student projektuje i
tworzy aplikacje internetowe z
wykorzystaniem baz danych. W
odpowiedni sposéb faczy ze sobg
technologie dostepne po stronie
klienta (XHTML, DOM, Java
Script) z programowaniem po
stornie serwera (PHP, SQL).

Tresci przedmiotu Hipertekstowy jezyk znacznikéw - HTML. Projektowanie warstwy wizualnej aplikacji sieciowych w oparciu o
framework Bootstrap. Preprocesory css. Programowanie systeméw informatycznych pracujacych w
Srodowisku sieci Internet z wykorzystaniem jezyka PHP. Relacyjne bazy danych oraz programowanie z
wykorzystaniem jezyka SQL. Git - system kontroli wersiji.

Wymagania wstepne Podstawowa umiejetno$¢ programowania w jezykach: HTML, CSS, PHP.
i dodatkowe
Sposoby i kryteria Sposdb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koricowej
R OSIa_gan.ych Test teoretyczny 50.0% 40.0%
efektow uczenia sie Projekt praktyczny 50.0% 60.0%
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur 1. M. Lis, PHP7. Praktyczny kurs, Helion 2017
2. W. Gajda, Git -rozproszony system kotroli wersji, Helion 2013
3. T. Matula, Laravel. Tworzenie aplikacji. Receptury, Helion 2015
4. R. Saunier, Laravel 4. Podstawy tworzenia aplikacji w PHP, Helion

2015
L.Welling , L.Thomson, PHP and MySQL Web Development
K. Tatroe, Programming PHP: Creating Dynamic Web Pages

S |oo

Uzupetniajaca lista lektur . J. Duckett, JavaScript i jQuery. Interaktywne strony WWW dla
kazdego, Helion 2015

2. J.Lockhart, Modern PHP: New Features and Good Practices,
O'Reilly Media; 1st edition (March 31, 2015)

Adresy eZasobow Adresy na platformie eNauczanie:
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Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Definicja reguty w CSS.
Zatozenia architektury MVC.
Kaskadowos$¢ w CSS.

arwON =

Zalety systemu Git.

Specyfikatory dostep w PHP.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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