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Kierunek studiow

Technologie Kosmiczne i Satelitarne

Data rozpoczecia studiow  |luty 2025r. Rok akademicki realizaciji 2025/2026
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ specjalnosciowych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposdb realizacji na uczelni

Rok studiow 2 Jezyk wykfadowy polski

Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 3.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki -> Katedra
Inteligentnych Systemdéw Interaktywnych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

prof. dr hab. inz. Bogdan Wiszniewski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

prof. dr hab. inz. Bogdan Wiszniewski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zajeé¢ [15.0 0.0 15.0 15.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 8.0 22.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Przedstawi¢ standardy wytwarzania oprogramowania obowigzujace w europejskim przemysle kosmicznym

oraz metody i techniki ich wdrazania.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K7_KO03] Umie analizowac i
realizowac¢ przydzielone zadania
zachowujgc wysokie standardy
techniczne. Potrafi pracowac i
wspotdziata¢ w grupie, przyjmujac
w niej rézne role. Przestrzega
zasad etyki zawodowej oraz
szanuje roznorodnos¢ pogladow i
kultur.

Potrafi realizowa¢ przydzielone
zadania z przedmiotowej
dziedziny uwzgledniajac zaréwno
uwarunkowania techniczne jak i
ekonomiczne, kulturowe, etyczne i
prawne.

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemoéw
wystepujacych w praktyce

[K7_U07] Identyfikuje i opisuje
problemy techniczne oraz potrafi
je rozwigzywac wybierajac
wiasciwe metody i narzedzia.
Potrafi dobra¢ i wtasciwie uzyé
odpowiedniego, réwniez
zaawansowanego rozwigzania
informatycznego dla okreslonego
problemu z zakresu technologii
kosmicznych i satelitarnych.

Student umie dobra¢ odpowiednie
techniki i narzedzia w wytwarzaniu
i testowaniu oprogramowania
systemow krytycznych.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU1] Ocena realizacji zadania

[K7_WO04] Zna i rozumie w
pogtebionym stopniu procesy
zachodzace w cyklu zycia
urzadzen, obiektow i systemow
technicznych, w tym systeméw

oprogramowania.

Student zna procesy dotyczace
wytwarzania systemow
informatycznych wysokiej jakosci

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej
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Podejscie systematyczne w wytwarzaniu systemoéw informatycznych wysokiej jakosci.

Standardy ECSS z zakresow: "Inzynieria oprogramowania systeméw kosmicznych" oraz "Zapewnianie
jakosci oprogramowania produktéw kosmicznych"

Cykl zycia produktu a cykl testowania.

Procesy walidacji, weryfikacji i testowania oprogramowania (WWT) w cyklu zycia oprogramowania.
Planowanie proceséw WWT.

Techniki analizy statycznej oprogramowania.

Modele btedu, programu i sSrodowiska.

Testowanie funkcjonalne.

Testowanie strukturalne

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria Sposéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowe;j
oceniania 03'3,_Qan.y0h Definicja, wykonanie i 50.0% 30.0%
efektow uczenia sie raportowanie wynikéw testu dla
wybranej dziedziny
funkcjonalnosci (¢wiczenie
laporatoryjne)
Dokumentacja procesu testowania |50.0% 30.0%
wg standardu ECSS (zadanie
projektowe)
Sprawdzian pisemny 50.0% 40.0%
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur 1. Space engineering — Software, ECSS- E- ST- 40C, 6 March

2009, European Cooperation for Space Standardization, ESA-
ESTEC, http://ecss.nl/standards/ecss-standards-on-line/active-
standards

2. Space product assurance - Software product assurance, ECSS-Q-
ST-80C Rev.1, 15 February 2017, European Cooperation for
Space Standardization, ESA-ESTEC, http://ecss.nl/standards/ecss-
standards-on-line/active-standards

Uzupetniajaca lista lektur 1.

Roman A.: Testowanie i jako$¢ oprogramowania. Metody,

narzedzia, techniki(Twarda), PWN, 2017.

2. Bereza-Jarocinski, B., Wiszniewski, B.: Teoria i praktyka
testowania programéw, PWN-MIKOM, Warszawa, 2006.

3. Wiszniewski, B.: Rozdziat 10 — Weryfikacja, walidacja i testowanie,
Inzyniera oprogramowania w projekcie informatycznym, Gorski, J.
(red) MIKOM, Warszawa, 1999 (wyd. 1), 2000 (wyd. 2).

4. Krawczyk., H., Wiszniewski, B.: Analysis and Testing of Distributed
Software Applications, Research Studies Press, Wiley, Baldock,
England, 1998

5. IEEE Software and Systems Engineering Standards, http://

standards.ieee.org/findstds/standard/

software_and systems engineering.html.

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/ |1. Procesy cyklu zycia wg standardu ECSS;
; 2. Atrybuty jako$ci systemu krytycznego;
przyk’fadowe pytanl_a/ 3. Metoda FMECA/FMEA analizy elementéw krytycznych systemu;
realizowane zadania 4. Strategie testowania oprogramowania
Praktyki zawodowe Nie dotyczy

w ramach przedmiotu
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