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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Objective programming, E:41052W0

Kierunek studiow

Technologie Kosmiczne i Satelitarne (joint Master's double-degree program, Brema)

Data rozpoczecia studiow  |luty 2025r. Rok akademicki realizaciji 2024/2025
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wykfadowy angielski

Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 2.0

Profil ksztatcenia Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki -> Katedra Systemoéw

Geoinformatycznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Emilia Lubecka

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zajeé Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 0.0 30
studenta

Cel przedmiotu

Nabycie wiedzy z zakresu teorii programowania obiektowego oraz umiejetnosci programowania z

wykorzystaniem tego typu podejscia.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_W12] Ma wiedze z zakresu
technologii informacyjnych i
telekomunikacyjnych w inzynierii
kosmicznej i satelitarnej.

Student posiada wiedze z zakresu
programowania obiektowego na
przyktadzie czterech jezykow
programowania: C++, Java, C#,
Python.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K7_U12] Potrafi dobra¢ i
wiasciwie uzy¢ odpowiedniego,
réwniez zaawansowanego
rozwigzania informatycznego dla
okreslonego problemu z zakresu
technologii kosmicznych i
satelitarnych. Potrafi, w
podstawowym zakresie,
samodzielnie zaprojektowac
urzadzenie i system
telekomunikacyjny.

Student nabywa praktyczne
umiejetnosci tworzenia
oprogramowania obiektowego
poprzez wykonywanie zadan
laboratoryjnych w okreslonych
jezykach programowania.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K7_KO03] Umie analizowac i
realizowac¢ przydzielone zadania
zachowujgc wysokie standardy
techniczne. Potrafi pracowac i
wspotdziata¢ w grupie, przyjmujac
w niej rozne role. Przestrzega
zasad etyki zawodowej oraz
szanuje roznorodnos¢ pogladow i

kultur.

Realizuje przydzielone zadania
zwigzane z programowaniem
obiektowym zachowujac wysokie
standardy techniczne.

[SK2] Ocena postepdéw pracy

Tresci przedmiotu

Jezyk C# i jako nastepca jezyka

DR WN =

C i poréwnanie z jezykiem Java

Paradygmaty programowania ze szczegolnym uwzglednieniem paradygmatu obiektowego
Implementacja enkapsulacji, dziedziczenia, abstrakgcji i polimorfizmu w jezyku C++
Specyfika implementacji obiektowosci w jezyku C++
Jezyk Java i jego poréwnanie z jezykiem C++

Jezyk Python jako przedstawiciel skryptowych jezykéw programowania obiektowego

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Znajomo$¢ dowolnego jezyka programowania nieobiektowego np jezyka C.

Data wygenerowania:
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

laboratorium

60.0% 50.0%

wyktad

60.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Bjarne Strastroup: The C++ programming language
2. Bruce Eckel: Thinking in Java

3. Andy Harris: Microsoft C# for absolute beginner

4. Mark Lutz: Programming Python

Uzupetniajaca lista lektur

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Przykladowe pytania:

Przyktadowe zadanie: Implementacja prostego programu obiektowego z zastosowaniem paradygmatéw
programowania obiektowego w réznych jezykach programowania.

1. Opisz paradygmaty programowania obiektowego.
2. Podaj roznice pomigdzy jezkiem C++ a java.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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