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Nazwa i kod przedmiotu

Podstawy informatyki, PG_00060098

Kierunek studiow

Budownictwo

Data rozpoczecia studiow | pazdziernik 2024 r. Rok akademicki realizacji 2024/2025
przedmiotu

Poziom ksztatcenia I stopnia - inzynierskie Grupa zaje¢
Forma studiow niestacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Wydziat Inzynierii Ladowej i Srodowiska -> Katedra Mechaniki Budowli
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. inz. Andrzej Ambroziak
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ (0.0 10.0 10.0 0.0 0.0 20

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajgciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_c,h, objetych konsultacjach studenta

planem studiow
Liczba godzin pracy |20 0.0 0.0 20
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest oméwienie podstawowych metod numerycznych w mechanice konstrukcji
(aproksymaciji, interpolacji, catkowania numerycznego) oraz zdobycie umiejetnosci w zakresie
programowania w jezyku MATAB w zakresie omawianych metod numerycznych.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO05] Wykazuje sie
znajomoscig i zrozumieniem
metod badawczych (pozyskiwanie
informacji, symulacje, metody
eksperymentalne) w zakresie
budownictwa.

Student umie postugiwac sie
metodami numerycznymi i
badawczymi w zakresie
pozyskiwania informacji, symulac;ji
i wykorzystania ich w badaniach
eksperymentalnych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K6_WO04] Zna zasady geometrii
wykresinej i rysunku technicznego
dotyczace zapisu i odczytu
rysunkow architektonicznych,
budowlanych i geodezyjnych;
réwniez z wykorzystaniem CAD

Student zna terminologie z
dziedziny podstaw informatyki w
zakresie programowania w jezyku
MATLAB.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K6_UO05] Prowadzi badania
(pozyskiwanie informaciji,
symulacje, metody
eksperymentalne) z dziedziny
budownictwa w celu rozwigzania
okreslonych zadan i raportowania
wynikéw badan.

Student umie postugiwac sie
metodami numerycznymi w
kontekscie podstaw informatyki.
Potrafi tez analizowa¢ same
metody i ocenia¢ ich warto$¢
poznawczg i uzytkowa. Potrafi
dobra¢ odpowiednie narzedzia
informatyczne i biegle korzysta¢ z
wybranych z nich.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU5] Ocena umiejgtnosci
zaprezentowania wynikow
realizacji zadania

[K6_U04] Potrafi odczytywadé i
sporzgdza¢ dokumentacje
budowlang (w tym rysunki,
dokumentacjg graficzng w
$rodowisku CAD), sprawnie
postuguje sie mapami oraz
rysunkami architektonicznymi,
budowlanymi i geodezyjnymi.

Student zna i rozumie
podstawowe metody numeryczne
(aproksymacja, interpolacja i
catkowania numerycznego).

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informacji

[SU3] Ocena umiejgtnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikow
realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

Omowienie wybranych metod numerycznych: aproksymacja, interpolacja, catkowanie numeryczne.

Podstawy programowania w programie MATLAB.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

matematyka
mechanika budowli

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Projekty zaliczeniowe

0.0% 50.0%

Kolokwium zaliczeniowe

50.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. P. Klosowski, A AMBROZIAK: Metody numeryczne w mechanice
konstrukcji z przyktadami w programie Matlab - Gdansk:
Wydawnictwo Politechniki Gdanskiej, 2011

2. R. Jankowski, I. Lubowiecka, W. Witkowski: Podstawy
Programowania w jezyku MATLAB. Wyd. PG Gdansk 2003.

3. B. Mrozek, Z. Mrozek: MATLAB i Simulink. Poradnik uzytkownika,
Wyd. I, Helion 12/2010.

4. |. Lubowiecka, A. Ambroziak: MATLAB i jego $rodowisko, Wyd. PG
Gdansk 2016.

Uzupetniajaca lista lektur

1. Materiaty do laboratorium i ¢éwiczeh umieszczone na e-nauczanie.

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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