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Nazwa i kod przedmiotu

WPROWADZENIE DO INTERNETU RZECZY, PG_00054484

Kierunek studiow

Automatyka, robotyka i systemy sterowania

Data rozpoczecia studiow  |luty 2024 r. Rok akademicki realizaciji 2024/2025
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni

Rok studiow 2 Jezyk wykiadowy polski

Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 2.0

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca Woydziat Elektrotechniki i Automatyki

Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr inz. Robert Smyk

wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu | dr inz. Robert Smyk

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM

i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 0.0 15.0 0.0 30

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0

Adres na platformie eNauczanie: https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=11783

Aktywno$¢ studenta
i liczba godzin pracy

Aktywnos¢ studenta Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow

Liczba godzin pracy |30 8.0 12.0 50

studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami systeméw Internetu Rzeczy
(loT), w tym typowymi architekturami, metodami projektowania sprzetu i oprogramowania oraz
aspektami konstrukcyjnymi urzadzen brzegowych. Studenci zdobeda fundamentalng wiedze na temat
budowy i dziatania systemoéw loT, a takze nabedg umiejetnosci programowania w dedykowanym
Srodowisku przeznaczonym dla rozwigzan loT.

Cele szczegotowe:

Nookrwh=

Zrozumienie koncepcji Internetu Rzeczy i jego zastosowan.
Poznanie typowych architektur systeméw loT oraz ich elementéw sktadowych.
Zapoznanie sie z technikami projektowania sprzetu stosowanego w IoT.
Wprowadzenie do podstaw oprogramowania i komunikacji w systemach loT.
Zrozumienie aspektéow konstrukcyjnych urzadzen brzegowych.
Nabycie praktycznych umiejetnos$ci programowania w wybranym $rodowisku dedykowanym dla loT.
Wprowadzenie do bezpieczenstwa i zarzadzania danymi w systemach IoT.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposéb weryfikacji i oceny efektu
[K7_UO07] potrafi wykorzystaé Zna podstawy pracy w srodowisku |[[SU4] Ocena umiejetnosci
metody analityczne, symulacyjne i |programowania IDE korzystania z metod i narzedzi

eksperymentalne do formutowania
i rozwigzywania zadan
inzynierskich i prostych
problemoéw badawczych z zakresu
automatyki i robotyki

[K7_W11] posiada pogtebiong Potrafi zaprogramowac [SW3] Ocena wiedzy zawartej w
wiedze na temat komputerowych |elementarny sposéb przesytania |opracowaniu tekstowym i
metod i narzedzi stosowanych do |danych za pomocg wybranego projektowym

analizy, syntezy i projektowania protokotu
uktadow i systemow automatyki i

robotyki
[K7_WO06] ma rozszerzong wiedze |Zna podstawowe architektury [SW1] Ocena wiedzy
z zakresu projektowania systemow loT faktograficznej

elementow i urzadzen automatyki,
systemow sterowania i
wspomagania decyzji oraz
ztozonych systeméw
mechatronicznych

[K7_U04] ma umiejetnos¢ Analizuje dane techniczne [SU2] Ocena umiejetnosci analizy
samoksztatcenia sie m.in. w celu  |zawarte w dokumentacji modutu informaciji
podnoszenia kwalifikacji elektronicznego

zawodowych oraz potrafi okresli¢
kierunki dalszego uczenia sie

[K7_U03] potrafi przygotowac i Potrafi opracowac sprawozdanie z |[SU1] Ocena realizacji zadania
przedstawic prezentacje, przebiegu zrealizowanej pracy
dotyczaca wynikow zadania
inzynierskiego oraz wtasnych
badan naukowych

Tresci przedmiotu

Podstawowe koncepcje loT

»  Definicja i znaczenie Internetu Rzeczy.
*  Przyktady zastosowan loT w réznych dziedzinach (przemyst, zdrowie, inteligentne miasta).
»  Charakterystyka inteligentnych urzadzen i ich kluczowe cechy.

Zasady budowy systemoéw loT

*  Warstwowa struktura systemu loT.
»  Kluczowe komponenty systeméw loT: urzadzenia brzegowe, sie¢ komunikacyjna, platforma
przetwarzania danych.

Architektury systemow loT

*  Przeglad wybranych architektur stosowanych w loT.
*  Modele komunikacji i ich zastosowanie w systemach rozproszonych.

Komunikacja w systemach loT

*  Podstawowe metody wymiany danych miedzy urzadzeniami loT.
*  Przeglad technologii komunikacyjnych stosowanych w loT.

Programowanie systemoéw loT

*  Podstawy programowania miedzy procesowego.
*  Wprowadzenie do systemow operacyjnych czasu rzeczywistego (OS/RTOS) w loT.
*  Optymalizacja kodu pod katem wydajnosci i zuzycia zasobow.

loT w chmurze i analiza danych

*  Podstawy przetwarzania danych w chmurze loT.
*  Analiza i wizualizacja danych z systemoéw loT.
* Integracja z platformami loT.

Bezpieczenstwo w systemach loT

* Podstawowe zagrozenia zwigzane z loT.

*  Metody zabezpieczania komunikacji i przechowywania danych.
*  Szyfrowanie i autoryzacja urzadzen loT.

Optymalizacja systemow loT

»  Efektywne zarzadzanie zasobami i wydajnoscig systeméw loT.

»  Strategie poprawy niezawodnosci i oszczednosci energii.
*  Wykorzystanie nowoczesnych technologii do zwiekszenia efektywnosci loT.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawy techniki mikroprocesorowej, systemy operacyjne, podstawy programowania, sieci komputerowe
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

realizacja zadan na zajeciach 60.0% 50.0%
projektowych
opracowanie projektu koncowego |60.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1.

Giacomo Veneri , Antonio Capasso , Hands-On Industrial Internet
of Things: Create a powerful Industrial loT infrastructure using
Industry 4.0, Packt Publishing; 1st edition (November 29, 2018)
Dr Kamlesh Lakhwani , Dr Hemant Kumar Gianey , Joseph Kofi
Wireko, Internet of Things (loT): Principles, Paradigms and
Applications of loT, BPB Publications; 1st edition (February 27,
2020)

Samuel Greengard, The Internet of Things (The MIT Press
Essential Knowledge series), The MIT Press (March 20, 2015)
John Rossman, The Amazon Way on IoT: 10 Principles for Every
Leader from the World's Leading Internet of Things Strategies,
December 20, 2016

Uzupetniajaca lista lektur

Bruce Sinclair , 10T Inc: How Your Company Can Use the Internet
of Things to Win in the Outcome Economy Hardcover May 29, 2017
Dokumentacja bibliotek Mbed OS, https://os.mbed.com/

Adresy eZasobdw

Adresy na platformie eNauczanie:

WPROWADZENIE DO INTERNETU RZECZY [ARiSS][2024/25] -
Moodle ID: 43446
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=43446

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Wymien i omoéw warstwy systemu loT.

Wymien podstawowe cechy urzadzenia inteligentnego w strukturze IoT.

Wymien protokoty i oméw sposoby komunikacji w poszczegdlnych warstwach loT.

Podaj sposéb zarzadzania miedzyprocesowego w aplikacji loT urzadzenia brzegowego.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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