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Poziom ksztalcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 6 Liczba punktéw ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Woydziat Fizyki Technicznej i Matematyki Stosowanej -> Instytut Matematyki Stosowane;j

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Jakub Maksymiuk

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Jakub Maksymiuk

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 45.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 5.0 35.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest rozszerzenie umiejetnos$ci w zakresie programowania i implementacji programéw w
jezyku C++ z naciskiem na zapoznanie z najnowszym standardem, wykorzystanie biblioteki standardowe;j

oraz programowanie obiektowe.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposo6b weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO08] zna podstawy technik
obliczeniowych i programowania,
wspomagajacych prace
matematyka i rozumie ich
ograniczenia

Student zna mozliwosci
oferowane przez najnowszy
standard jezyka C++. Wyjasnia i
potrafi stosowa¢ podstawowe
techniki programistyczne.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_KO02] potrafi precyzyjnie
formutowac pytania, stuzace
pogtebieniu wlasnego zrozumienia
danego tematu lub odnalezieniu
brakujacych elementow
rozumowania,rozumie potrzebe
popularnego przedstawiania
laikom wybranych osiggnie¢
matematyki wyzszej

Student potrafi precyzyjnie
formutowac pytania pozwalajace
na wyszukiwanie informacji w
dokumentac;ji jezyka C++ a
nastepnie zastosowac je do
rozwigzania problemu.

[SK2] Ocena postepoéw pracy

[K6_WO03] rozumie budowe teorii
matematycznych, potrafi uzy¢
formalizmu matematycznego do
budowy i analizy prostych modeli
matematycznych w innych
dziedzinach nauk

Student potrafi uzy¢ formalizmu
matematycznego jako fundamentu
rozwigzania podstawowych
problemdéw programistycznych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

Tresci przedmiotu

Wyktad: krétki opis wspotczesnego standardu jezyka C++ wybrane moduty z biblioteki standardowej jezyka
C++ OOP w jezyku C++ uwagi na temat dobrych praktyk programistycznych W ramach laboratorium
studenci wykonujg ¢wiczenia polegajace na napisaniu programoéw zwigzanych z wybranymi zagadnieniami

poruszanymi na wyktadzie.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

- podstawy programowania w jezyku C++

- podstawowa wiedza z zakresu algorytmow i struktur danych
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Sprawdzian z praktycznej
umiejetnosci programowania w
jezyku C++

50.0% 100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

- |. Horton, P. van Veert, Beginning C++20, Apress 2020

- P. van Veert, M. Gregoire, C++17 Standard Library Quick Reference,
Apress 2019

Uzupetniajaca lista lektur

- htttp://cppreference.com

- https://isocpp.github.io/CppCoreGuidelines/

- D. Vandevoorde, N. M. Josuttis, D. Gregor, C++ Templates The
Complete Guide, Addison-Wesley 2018

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

- Uzyj STL do wygenerowania losowego ciggu znakéw, a nastepnie wyszukaj w nim podane frazy.

- Stworz hierarchie obiektow modelujaca obiekty geometryczne i operacje na nich.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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