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przedmiotu
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Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogdlnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatlcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Woydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Algorytmow

i Modelowania Systeméw

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Piotr Mironowicz

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

mgr inz. Tomasz Goluch
dr hab. inz. Piotr Mironowicz
dr hab. inz. Jan Daciuk

dr Magdalena Godlewska

prof. dr hab. inz. Bogdan Wiszniewski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 0.0 15.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Adresy kursu na platformie eNauczanie:
Moodle ID: 1368 Jezyki programowania 2025/26
https://enauczanie.pg.edu.pl/2025/course/view.php?id=1368
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiéw
Liczba godzin pracy |30 3.0 42.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Student poznat popularne paradygmaty programowania i nauczyt sie z nich korzystac.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_UO03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadang specyfikacja,
oraz wykona¢ typowe dla kierunku
studidw proste urzgdzenie, obiekt,
system lub zrealizowa¢ proces,
uzywajgc odpowiednio dobranych
metod, technik, narzedzi i
materiatéw, korzystajac ze
standardéw i norm inzynierskich,
stosujgc wiasciwe dla kierunkéw
studiéw technologie i
wykorzystujgc doswiadczenie
zdobyte w srodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscig
inzynierskg

Umie zaprogramowac rozwigzanie
wyspecyfikowanego problemu
stosujac specyfike wybranego
paradygmatu programowania.
Rozpoznaje, ktdre z podejsé
modelowania bedg najwtasciwsze
dla zadanego zagadnienia.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studidw, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujgcych
komputery lub te urzadzenia

Jest zapoznany z wszystkimi
istotnymi paradygmatami
programowania oraz ich
znaczenia dla zasad tworzenia
oprogramowania. Rozumie, jaka
jest zalezno$¢ miedzy jezykami
wysokiego poziomu a specyfikg
mikroprocesorow.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U04] potrafi wykorzystywaé
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzgdzen lub
sterownikéw wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiéw

Studenci potrafig stosowacé
odpowiednie paradygmaty
programowania (imperatywne,
obiektowe, funkcyjne, logiczne) w
zalezno$ci od wymagan
projektowych i charakterystyki
problemu. Ucz3 sie dobiera¢
odpowiednie jezyki i narzedzia
programistyczne do implementacji
oprogramowania, zarbwno w
kontekscie aplikacji uzytkowych,
jak i systemoéw osadzonych.
Dzigki realizacji projektow
zespotowych rozwijajg
umiejetnos¢ praktycznego
wykorzystania zdobytej wiedzy w
rzeczywistych scenariuszach
programistycznych.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K6_W10] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
parametry, funkcje oraz metody
analizy, projektowania i
optymalizacji uktadéw i systemow
elektronicznych, definicje btedu i
niepewnosci pomiaru, metody
pomiarowe, a w tym pomiaréw
czasu, czestotliwosci i fazy,
wiasciwosci przetwornikéw, oraz
metody cyfrowego przetwarzania
sygnatow, a takze podstawowe
procesy zachodzace w cyklu zycia
urzgdzen, obiektow i systemow
technicznych oraz metody
wspomagania proceséw i funkciji,
specyficzne dla kierunku studiow

Student zna i rozumie
paradygmaty programowania
stosowane w projektowaniu
systemow informatycznych i
technicznych, w szczegodlnosci
podejscia imperatywne
(strukturalne i obiektowe) oraz
deklaratywne (funkcyjne i
logiczne), wraz z metodami
abstrakcji, parametryzacji oraz
modularizacji. Potrafi analizowac i
projektowaé rozwigzania
programistyczne z
wykorzystaniem wybranych
jezykéw (m.in. Ada, Smalltalk,
Haskell, Prolog), stosujac
odpowiednie metody reprezentacji
problemoéw i optymalizacji
algorytméw w kontekscie
modelowania systemow
technicznych.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym
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Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad

1. Programowanie proceduralne. 2. Sktadnia liniowa. FORTRAN. 3. Rekordy aktywacyjne i podprogramy. 4.
Rekurencyjne wywotanie procedur. 5. Sktadnia blokowa. Abstrakcja przeptywu sterowania. 6. Wigzanie
nazw z obiektami. Zasigeg wigzania .7. Parametry wywotania procedury. Tryby przekazu parametréw. 8.
Rekordy aktywacyjne dla jezykéw z rekurencjg. 9. Wywotania statyczne i dynamiczne. ALGOL. PASCAL.
10. Ograniczenia jezykéw blokowych. 11. Abstrakcja danych i ochrona dostepu. 12. Modularyzacja.
MODULA-2. ADA83, ADA95. 13. Sytuacje wyjatkowe. Modele obstugi wyjgtkow. 14. Wspotprogramy i
procedury wspotbiezne. Rendezvous. 15. Programowanie obiektowe. Obiekty, klasy, hierarchie.1 6. Typy
dynamiczne. Polimorfizm. SMALLTALK. C++. 17. Rekurencyjne interpretowanie polecen. 18.
Przeksztatcenia symboliczne. Rekurencja ogonowa.19. LISP. Atomy i listy. 20. Programowanie
funkcjonalne. Haskell, XSL. 21. Redukcja, filtrowanie i rzutowanie. 22. Rachunek lambda. 23. Zarzadzanie
pamiecig w systemach LISP24. Programowanie w logice. PROLOG

Tresci przedmiotu - projekt
1.

Programowanie w jezyku ADA

2. Programowanie w jezyku Smalltalk
3. Programowanie w jezyku Haskell
4. Programowanie w jezyku Prolog
Wymagania wstepne
i dodatkowe
Sposoby i kryteria Sposdb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koricowej
oceniania 05|qganych Projekt 50.0% 60.0%
efektow uczenia sig Kolokwia 50.0% 40.0%
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur S. Mangano: XSLT receptury, wyd.2, Helion 2007Cincom Smalltalk
Downloads, http://www.cincomsmalltalk.com/SAXON - The XSLT and
XQuery Processor, http://saxon.sourceforge.net/W.F. Clocksin, W.F.,
Mellish, C.S.: Prolog Programowanie. Helion 2003Ada Programming,
http://en.wikibooks.org/wiki/AdaSWI-Prolog downloads, www.swi-
prolog.org/download.htmIADA Core, the GNAT Pro Company, http:/
www.adacore.com/home, https://libre.adacore.com/D. S. Touretzky:
Common Lisp: A Gentle Introduction to Symbolic Computation,http://
www.cs.cmu.edu/~dst/LispBook/Z. Huzar, Z. Fryzlewicz, |. Dubielewicz,
B. Hnatk: Ada 95, Helion 1998Polski serwis jezyka Smalltalk, http://
www.objectspace.net/
Uzupetniajgca lista lektur http://en.wikipedia.org/wiki/Programming_paradigm
Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.

Data wygenerowania: 09.03.2026 18:48 Strona 3z3




