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Platformy technologiczne, PG_00047670

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogdlnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatlcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki -> Katedra Systemoéw i

Sieci Radiokomunikacyjnych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Krzysztof Cwalina

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Krzysztof Cwalina

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 30.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy (45 15.0 15.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z platformami technologicznymi .NET i Java

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposo6b weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikow wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studioéw, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujgcych
komputery lub te urzadzenia

Zna i rozumie sposoby
programowania w jezykach C# i
Java.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U01] potrafi wykorzystywaé
posiadang wiedze matematyczng
przy formutowaniu i
rozwigzywaniu ztozonych i
nietypowych problemoéw
zwigzanych z kierunkiem studiow
oraz innowacyjnie wykonywaé
zadania w warunkach nie w peni
przewidywalnych poprzez:

— witasciwy dobor zrédet oraz
informacji z nich pochodzacych,
dokonywanie oceny, krytycznej
analizy i syntezy tych informacji,
— dobdr oraz stosowanie
wiasciwych metod i narzedzi

Potrafi implementowac algorytmy
w jezykach C# i Java

[SU1] Ocena realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

asynchroniczne.

Java: Platforma Java, konwencje i uruchomienie, Budowanie projektu - Maven, Kolekcje i poréwnywanie
obiektow, Obstuga watkéw, Obstuga wejscia-wyjscia, Gniazda sieciowe, Java Persistence API, Testowanie
oprogramowania, Zréwnoleglanie operaciji;

NET: Wprowadzenie do .NET., poréwnanie jezykéw, WPF, Entity Framework, LINQ, Aplikacje

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Znajomos¢ zasad programowania obiektowego.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Cwiczenia praktyczne

50.0%

50.0%

Kolokwium w czasie semestru

50.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

C. Nagel, B. Evjen, J. Glynn, M. Skinnerand, K. Watson Professional
C# 2005 with .NET 3.0, Wrox Press 2007 The Java Tutorial, Oracle,
2010 Bruce Eckel: Thinking in Java 4th Edition Code Conventions for

the Java Programming Language

Uzupetniajaca lista lektur

E. Jendrock, I. Evans, D. Gollapudi, K. Haase, C. Srivathsa: "The Java

EE 6 Tutorial", Oracle, 2010

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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