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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Programowanie lokalnych aplikacji, PG_00048014

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2028/2029

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 4 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 7 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Algorytmow

i Modelowania Systemow

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Krzysztof Manuszewski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Krzysztof Manuszewski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zajeé¢ [15.0 0.0 0.0 15.0 0.0 30

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta

planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przygotowanie studentéw do realizacji GUI oraz i sytemowej czesci serweréw ze
szczego6lnym uwazglednieniem zarzadzania zasobami systemowymi oraz implementacji wielozadaniowosci.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiow, a takze organizacje pracy
systemoéw wykorzystujacych
komputery lub te urzadzenia

Zna metody konstrukgji
nowoczesnego GUI

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U04] potrafi wykorzystywaé
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiadciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiow

Potrafi efektywnie zaprojektowac i
zaimplementowaé nowoczesne
GUI oraz rozwigzania do
lokalnego przetwarzania

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_W44] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
architektury, zasady projektowania
oraz metody wsparcia
sprzetowego i programowego dla
lokalnych i rozproszonych
systemoéw informatycznych, w tym
systemow obliczeniowych, baz
danych, sieci komputerowych i
aplikacji informacyjnych, zasady
wspotpracy cztowieka z
komputerem, a takze dziatanie i
kryteria oceny metod
przetwarzania, sktadowania i
przesytania danych, w tym
algorytmow obliczeniowych,
sztucznej inteligenc;ji i eksploraciji
danych oraz standardy i metody
administrowania systemami
informatycznymi, monitorowania
zachodzacych w nich procesow
oraz uodporniania ich na

niepozadane zjawiska i dziatania

Zna i potrafi stosowa¢ wybrane
wzorce architektoniczne

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

Tresci przedmiotu

Architektura platformy .Net

Technologie do programowania GUI - WF, WPF

Zarzadzanie zasobami systemowymi.

Przetwarzanie wielowatkowe i asynchhroniczne

Zarzadzanie pamigcig

Konfiguracja i diagnostyka aplikacji

Ustugi systemowe

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych Kolokwium 50.0% 40.0%
efekiow uczenia sie Projekty 50.0% 60.0%
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur

C# 5.0 IN A NUTSHELL, J. Albahari, B. Albahari

CLR via C#, J Ritchter

WPF 4 Unleashed, Nathan A.

Uzupetniajaca lista lektur

MSDN

Adresy eZasobéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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