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Karta przedmiotu

Nazwa i kod przedmiotu

Projektowanie aplikaciji i systemoéw wielowarstwowych i rozproszonych, PG_00063895

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2028/2029

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil

ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 4 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 7 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Woydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki -> Katedra Architektury

Systeméw Komputerowych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Jarostaw Kuchta

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Jarostaw Kuchta

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zajeé¢ [15.0 0.0 0.0 30.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 3.0 27.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Zdobycie wiedzy i umiejetnosci projektowania aplikacji dziatajgcych w wielopiennych systemach

internetowych
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiow, a takze organizacje pracy
systemoéw wykorzystujacych
komputery lub te urzadzenia

Zna modele architektury
systemow aplikacji internetowych.
Rozréznia architektury
wielowarstwowe i wielopienne.
Zna sposoby podziatu funkcji
aplikacji miedzy klienta a serwer.
Zna gtéwne wzorce projektowe
aplikacji rozproszonych. Zna
zasady konstrukcji gtéwnych
warstw architektonicznych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U04] potrafi wykorzystywaé
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiadciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiow

Potrafi wykorzystywa¢ wiedze z
zakresu metod i technik
programowania przy
projektowaniu aplikacji i systemow
wielowarstwowych i
rozproszonych.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU3] Ocena umiejgtnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_U09] potrafi dokona¢
krytycznej analizy sposobu
funkcjonowania istniejacych
rozwigzan technicznych
zwigzanych z kierunkiem studiow i
ocenic¢ te rozwigzania, a takze
wykorzysta¢ zdobyte w
Ssrodowisku zajmujgcym sie
zawodowo dziatalnoscig,
inzynierskg doswiadczenie
zwigzane z utrzymaniem
urzadzen, obiektow i systemow
technicznych typowych dla

kierunku studiow

Tworzy dokumentacje projektu

aplikacji internetowej lub systemu
internetowego przy wykorzystaniu
poznanych wzorcoéw projektowych

[SU3] Ocena umiejgtnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

Modelowanie i projektowanie systemow wielowarstwowych i rozproszonych
Projektowanie architektury ztozonego systemu

Projektowanie warstwy logiki systemu

Zasady projektowania interfejsu uzytkownika ztozonego systemu
Zasady projektowania struktury danych dla ztozonego systemu
Wzorce projektowe warstwy danych

Wozorce projektowe dot. przekazywania danych migdzy komponentami rozproszonymi
Wzorce projektowe warstwy ustug

Wzorce projektowe konstrukgji aplikacji internetowej

Wzorce projektowe warstwy prezentacji aplikacji internetowe;j

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Dokumentacja projektowa

50.0%

50.0%

Test semestralny

50.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Andrew S. Tanenbaum, Maarten Van Steen: Distributed Systems:

Principles and Paradigms

Core J2EE Pattern Catalog, http://www.corej2eepatterns.com

Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson and John Vlissides:
Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented Software

Core J2EE Pattern Catalog

Uzupetniajaca lista lektur

Guidelines, Patterns, and code for end-to-end Java applications. http://
www.oracle.com/technetwork/java/catalog-137601.html

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

*  Roznice miedzy architekturg wielowarstwowa i wielopienng systemu internetowego.
»  Sposoby zapewnienia skalowalnosci aplikacji internetowej dziatajacej w systemie wielopiennym.
*  Wzorce projektowe stosowane w konstrukcji aplikacji webowe;.
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Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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