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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Przetwarzanie i prezentacja danych przestrzennych, PG_00047779

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

Il stopnia

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposdb realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktéw ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Systemoéw

Geoinformatycznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Marcin Kulawiak

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. Marcin Kulawiak

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zajeé¢ [12.0 0.0 0.0 15.0 0.0 27
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |27 10.0 63.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Student zna metody przechowywania danych przestrzennych i ich wykorzystania w GIS oraz podstawowe
metody tworzenia grafiki tréjwymiarowe;.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K7_W02] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu wybrane
prawa i zjawiska fizyczne oraz
metody i teorie wyjasniajace
ztozone zaleznosci miedzy nimi,
stanowigce zaawansowang
wiedze ogolng z dziedziny nauk
technicznych, zwigzang z
kierunkiem studiow

Student zna i rozumie zasady
komputerowego generowania
grafiki przestrzennej.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w

opracowaniu tekstowym i

projektowym

[K7_U02] potrafi wykonywac¢
zadania zwigzane z kierunkiem
studiéw oraz formutowac i
rozwigzywaé problemy z
wykorzystaniem nowej wiedzy z
fizyki i innych dziedzin nauki

Student potrafi wykona¢ prosty
system tréjwymiarowej wizualizacji
danych przestrzennych.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K7_UO07] potrafi wykorzystaé
zaawansowane metody
wspomagania proceséw i funkciji,
specyficzne dla kierunkéw studiow

Student potrafi wykorzystaé
dostepne biblioteki i aplikacje w
celu realizacji tréjwymiarowych
wizualizacji danych
przestrzennych.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

Tresci przedmiotu

Dane przestrzenne Rodzaje danych przestrzennych Systemy informacji przestrzennej/GIS Modele danych w
GIS Wizualizacja danych w GIS Przeglad narzedzi do prezentacji danych przestrzennych Prezentacja grafiki
tréjwymiarowej Techniki tworzenia grafiki tréjwymiarowej Graf sceny, globalny i lokalne uktady
wspotrzednych Rasteryzacja jako podstawowa technika tworzenia grafiki w czasie rzeczywistym Rozwdj
metod optymalizacji w akceleratorach graficznych OpenGL jako przyktad narzedzia tworzenia grafiki 3D
Wprowadzenie do praktycznego tworzenia aplikacji 3D: pozycjonowanie, kolory Tekstury, materiaty, Swiatta
Wprowadzenie do projektu Wykorzystanie narzedzi sieci Web do prezentacji danych przestrzennych
Prezentacja danych przestrzennych na stronie WWW Grafika tréjwymiarowa w czasie rzeczywistym
Zarzadzanie hierarchig obiektow, rysowanie prostych elementéw sceny tréjwymiarowej Korzystanie z
tekstur, czcionek; przezroczystos¢ Systemy czasteczkowe Korzystanie z Vertex i Fragment Shaderow
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Wymagania wstepne
i dodatkowe

Zalecane: umiejetno$¢ programowania obiektowego

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposodb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowe;j

Projekt

60.0%

50.0%

Egzamin pisemny

60.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

A. Abdul-Rahman, M. Pilouk: Spatial Data Modelling for 3D GIS R.
Wright, B Lipchak, N. Haemel: OpenGL SuperBible

Uzupetniajaca lista lektur

Nie ma wymagan

Adresy eZasobéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Budowanie tréjwymiarowej wizualizacji danych metodg anaglifu.

Tworzenie trojwymiarowego Systemu Informacji Przestrzennej w technologii Web.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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