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Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2028/2029

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 4 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 7 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Systemoéw

Multimedialnych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Grzegorz Szwoch

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. Grzegorz Szwoch

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zajeé¢ [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Przedmiot zaznajamia praktycznie studentéw z tematyka sprzetowych i programowych elektronicznych
instrumentow muzycznych. Omawiane sa metody syntezy dzwigeku stosowane w praktyce w komercyjnych
instrumentach, a takze sampling. Student zapoznaje sie réwniez z powigzanymi tematami jak: standard
MIDI, komputerowe narzedzia muzyczne czy efekty brzmieniowe.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO03] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu budowe
i zasady dziatania komponentow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studiow, w tym teorie,
metody i ztozone zaleznosci
migdzy nimi oraz wybrane
zagadnienia szczegotowe —
wiasciwe dla programu ksztatcenia

Student zna zasade dziatania
algorytméw syntezy dzwiekéw
muzycznych oraz samplingu.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_UO03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadang specyfikacja,
oraz wykonac typowe dla kierunku
studiow proste urzadzenie, obiekt,
system lub zrealizowa¢ proces,
uzywajgc odpowiednio dobranych
metod, technik, narzedzi i
materiatéw, korzystajac ze
standardéw i norm inzynierskich,
stosujac wiasciwe dla kierunkow
studiéw technologie i
wykorzystujgc doswiadczenie
zdobyte w Srodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscig
inzynierskag,

Student potrafi przeprowadzi¢
proces cyfrowej syntezy dzwieku
za pomocg poznanych
algorytméw syntezy. Potrafi
zbudowacé wirtualny instrument
muzyczny metodg samplingu.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K6_UO07] potrafi wykorzystaé
metody wspomagania procesow i
funkgciji, specyficzne dla kierunkéw
studiéw

Student potrafi modyfikowaé
brzmienie dZzwieku syntetycznego
poprzez wiasciwy dobor algorytmu
syntezy dzwigku oraz jego
parametrow.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
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Tresci przedmiotu

SOONOORWN =

Historia elektronicznych instrumentéw muzycznych, podstawowe pojecia
Wiasciwosci dzwiekdéw muzycznych, analiza i resynteza addytywna

Metoda subtraktywna — analogowa synteza modularna

Hybrydowa synteza metoda tablicowg (wavetable), cyfrowe generatory sygnatéow
Cyfrowa synteza metodg modulacji czestotliwosci (FM) i znieksztatcania fazy (PD)
Sampling, sample i samplery

Metoda modelowania fizycznego instrumentéw — synteza falowodowa

System MIDI w elektronicznych instrumentach muzycznych

. Komputerowe narzedzia muzyczne

0. Efekty brzmieniowe w elektronicznych instrumentach muzycznych

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Kolokwium na zakonczenie 50.0% 50.0%
semestru
Cwiczenia praktyczne 50.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Prezentacje do wyktadu i inne materiaty pomocnicze: http://
sound.eti.pg.gda.pl/student/materialy.html

Instrukcje laboratoryjne: http://sound.eti.pg.gda.pl/student/
laboratoria.html

Uzupetniajaca lista lektur

Syntezatory. Poradnik dla kazdego. Wydanie specjalne magazynu
Estrada i Studio, AVT 2013.

Peter Kirn: Real World Digital Audio. Edycja polska. Helion 2007, ISBN:
83-246-0448-0

M. Russ: Sound Synthesis and Sampling. Focal Press, Oxford 1996.

Piotr Kotodziej: Komputerowe studio muzyczne i nie tylko. Przewodnik.
Helion 2007, ISBN: 978-83-246-0727-3

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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