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Kierunek studiow Informatyka
Data rozpoczecia studiéw  (luty 2026 r. Rok akademicki realizaciji 2025/2026
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ specjalnosciowych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposab realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy angielski

Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 3.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Algorytmow

i Modelowania Systeméw

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Michat Matafiejski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

drinz. Tytus Pikies

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Adresy kursu na platformie eNauczanie:
Moodle ID: 4842 Algorytmy Optymalizacji Dyskretnej 2025/2026
https://enauczanie.pg.edu.pl/2025/course/view.php?id=4842
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 6.0 39.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie z metodami konstrukcji algorytméw wzglednie i bezwglednie przyblizonych dla probleméw
trudnych obliczeniowo (NP-trudnych).
Umiejetno$¢ dowodzenia gwarantowanych wspétczynnikéw przyblizonosci dla wybranych algorytméw.
Konstrukcje schematéw aproksymacyjnych na podstawie algorytméw pseudowielomianowych.

Przeglad wazniejszych probleméw optymalizacji dyskretne;j.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_WO04] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzgdzen lub
sterownikéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo inne
elementy lub uktady
programowalne, specyficznych dla
kierunku studiow, a takze
organizacje pracy systemow
wykorzystujgcych komputery lub
te urzadzenia

Student potrafi dla
zaproponowanego modelu
znalez¢ lub skonstruowac
odpowiedni wielomianowy
algorytm przyblizony.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K7_UO01] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze matematyczng
przy formutowaniu i
rozwigzywaniu ztozonych i
nietypowych problemoéw
zwigzanych z kierunkiem studiéw,
poprzez:

— wiasciwy dobor informacii
zrodtowych oraz dokonywanie ich
krytycznej analizy, syntezy oraz
tworczej interpretacji i prezentaciji
tych informacji,

— zastosowanie wtasciwych metod
i narzedzi

Student modeluje rzeczywiste
problemy za pomocg dyskretnych
modeli matematycznych.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informacji

[K7_WO01] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu matematyke
w zakresie niezbednym do
formutowania i rozwigzywania
ztozonych zagadnien zwigzanych
z kierunkiem studiow

Student bada i analizuje jako$¢
algorytméw przyblizonych.

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentac;ji

[K7_U08] potrafi przy identyfikacji i
formutowaniu specyfikacji zadan
inzynierskich oraz ich
rozwigzywaniu:

- wykorzysta¢ metody
analityczne, symulacyjne i
eksperymentalne,

- dostrzegac¢ ich aspekty
systemowe i pozatechniczne,

- dokonaé wstepnej oceny
ekonomicznej proponowanych
rozwigzan i podejmowanych

dziatan inzynierskich

Student potrafi przenalizowaé
problem obliczeniowy. Jest w
stanie oceni¢ czas i $rodki
potrzebne do realizacji
algorytmicznego rozwigzania. Jest
w stanie oceni¢ skutecznosé
rozwigzania przez wykonanie
eksperymentow.

[SUZ2] Ocena umiejetnosci analizy
informaciji
[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wyktad
0. Zasady zaliczenia.

1. Przeglad metod projektowania i analizy algorytmoéw. Analiza wybranych przyktadéw algorytmicznych.
2. Algorytmy wzglednie i bezwlednie przyblizone. Algorytmy przyblizone i schematy aproksymacyjne.

Algorytm pseudowielomianowy dla parition.
3. FPTAS dla problemu plecakowego. Silna NP-trudnos$¢. Problemy spoza APX. L-redukcje.
4. Algorytmy apx dla problemoéw max-cut, metric k-center.
5. Algorytmy przyblizone dla problemoéw pokrycia. Metoda rozwarstwienia na przyktadzie algorytmu 2-
przyblizonego dla problemu pokrycia wierzchotkowego. Bin packing.
6. Algorytmy zachtanne dla problemu najkrotszego nadstowa. Algorytmy 4- i 3-przyblizone dla problemu

najkrétszego nadstowa.

7. Algorytmy przyblizone znajdowania drzewa Steinera. Algorytmy przyblizone dla problemu TSP

Tresci przedmiotu - laboratoria

Analiza i implementacja wybranych algorytméw doktadnych oraz przyblizonych. Przyktadowo:

Analiza i implementacja algortymu szukania otoczki wypuktej, algorytmu Vizinga, asymptotyczny PTAS dla

problemu Bin-Packing.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych Egzamin 50.0% 100.0%
efektow uczenia sie
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur

Vazirani, Vijay V.: "Approximation Algorithms"

Wilson Robin J.: "Introduction to Graph Theory"

G. Ausiello: "Complexity and Approximation Combinatorial Optimization
Problems and Their Approximability Properties"

Uzupetniajgca lista lektur

Nie ma wymagan

Adresy eZasobdow

Przyktadowe zagadnienia/ |-
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zajecia praktyczne Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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