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Nazwa i kod przedmiotu

Gtebokie przetwarzanie tekstu i sygnatu mowy, PG_00064489

Kierunek studiow Informatyka
Data rozpoczecia studiow  |luty 2026 r. Rok akademicki realizaciji 2026/2027
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ specjalnosciowych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiéw 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 3.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Systemoéw

Multimedialnych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Piotr Szczuko

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. Piotr Szczuko
dr inz. Arkadiusz Harasimiuk
mgr inz. Szymon Zaporowski

dr inz. Sebastian Cygert

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 30.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 6.0 240 75
studenta

Cel przedmiotu

Celem jest zapoznanie z najwazniejszymi zagadnieniami dla analizy tekstu i sygnatu mowy: modelowanie
znaczenia i kontekstu, grafowe sieci neuronowe, mechanizmy atencyjne, sieci typu GPT. W dziedzinie
analizy dzwieku mowy: zjawiska emisji i percepcji, techniki rejestracji, przetwarzanie sygnatu na potrzeby
inteligentnej analizy, metody uczenia maszynowego, analiza i rozpoznawanie, wydobywanie cech, modele
wavenet i tacotron, rozpoznawanie i synteza mowy oraz transfer stylu.

Zaprezentowane zostang przyktady uzycia narzedzi i bibliotek w j. Python.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_UO01] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze matematyczng
przy formutowaniu i
rozwigzywaniu ztozonych i
nietypowych problemoéw
zwigzanych z kierunkiem studiow,
poprzez:

— wiasciwy dobor informaciji
zrodtowych oraz dokonywanie ich
krytycznej analizy, syntezy oraz
tworczej interpretacji i prezentaciji
tych informacji,

— zastosowanie wtasciwych metod
i narzedzi

Student potrafi dobra¢ narzedzia
do poprawnego wstepnego
przetwarzania danych tekstu i
mowy, zdefiniowaé gtéwny
problem i cel oraz zastosowac
metody przetwarzania danych
wejsciowych w celu uzyskiwania
zamierzonego celu.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU3] Ocena umiejgtnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[K7_W02] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu wybrane
prawa i zjawiska fizyczne oraz
metody i teorie wyjasniajace
ztozone zaleznosci miedzy nimi,
stanowigce zaawansowang
wiedze ogding z dziedziny nauk
technicznych, zwigzang z
kierunkiem studiow

Student potrafi opisa¢ zjawiska
emisji i percepcji mowy, dobraé
narzedzia i poprawnie wykonac¢
rejestracje sygnatu i wstepne
przetwarzanie do celéw
zastosowan w uczeniu
maszynowym.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K7_U12] potrafi w pogtebionym
stopniu analizowac dziatanie
elementow, uktadow i systemow
zwigzanych z kierunkiem studiow
oraz mierzy¢ ich parametry i
badac¢ charakterystyki techniczne,
a takze planowac i przeprowadzac
eksperymenty zwigzane z
kierunkiem studidow, w tym
symulacje komputerowe,
interpretowa¢ uzyskane wyniki i
wyciaga¢ wnioski

Student potrafi krytycznie
przeanalizowa¢ wyniki treningu i
zastosowania metod uczenia
maszynowego, dedykowanych
przetwarzaniu tekstu oraz sygnatu
mowy. Student umie sformutowaé
whnioski z wykonanych prac, z
obserwaciji procesu treningu oraz
wnioskowania wybranych modeli
gtebokich

[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikéw
realizacji zadania

[SU3] Ocena umiejgtnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SUZ2] Ocena umiejetnosci analizy
informacji

[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

*  Omowienie stosowanych praktyk, zrédet danych, narzedzi

«  Sygnaly cyfrowe, reprezentacje, parametryzacje

»  Podstawy akustyki mowy, akwizycja sygnatu, urzadzenia foniczne, tor cyfrowy, praktyczne problemy
rejestracji sygnatéw, budowy zbioréw danych

Grafowe sieci neuronowe

NLP z wykorzystaniem sieci GPT-2 lub GPT-3

Zasada dziatania i zastosowania sieci Wavenet
Uzycie syntezatoréw mowy opartych o gtebokie uczenie typu Tacotron-2 do syntezy mowy
Rozpoznawanie méwcoéw z wykorzystaniem gtebokiego uczenia
Metoda transferu styléw (zastosowania w przetwarzaniu obrazu i mowy)

Wzmacniane drzewa decyzyjne w zastosowaniach przetwarzania mocy
Uwierzytelnianie biometryczne za pomoca sygnatu mowy

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Kolokwium

51.0%

50.0%

Sprawozdania laboratoryjne

51.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Materiaty do przedmiotu, zamieszczane w serwisie eNauczanie:

Bengio Yoshua, Courville Aaron, Goodfellow lan, Deep Learning, PWN

2018

Lane Hobson, Cole Howard, Hannes Hapke, Przetwarzanie jezyka

naturalnego w akcji, PWN 2021

Uzupetniajaca lista lektur

Materiaty do wyktadéw z przedmiotéw Inzynierii dzwiekéw i obrazow
https://sound.eti.pg.gda.pl/student/materialy.html

Adresy eZasobow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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