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Karta przedmiotu

Nazwa i kod przedmiotu

Strategie zespotowe, PG_00048467

Kierunek studiow

Elektronika i telekomunikacja, Automatyka, cybernetyka i robotyka, Technologie wodorowe i

elektromobilno$¢

Data rozpoczecia studiow  |luty 2026 r. Rok akademicki realizaciji 2026/2027
przedmiotu

Poziom ksztatcenia II'stopnia Grupa zajec Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ specjalnosciowych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposdb realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 2 Liczba punktéw ECTS 2.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki -> Katedra Systemoéow

Decyzyjnych i Robotyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Tomasz Biataszewski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Tomasz Biataszewski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 0.0 15.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 4.0 16.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Gtéwnym celem przedmiotu jest zapoznanie studentdéw z podstawowymi problemami w strategiach
zespotowych takimi jak: wykorzystanie algorytmu roju czasteczek, algorytmu mréwkowego, stochastycznie
rozproszonych poszukiwan, algorytmy podejmowania zespotowej strategii, systemy wieloagentowe,
modelowanie inteligentnej wspétpracy, symulacje spotecznych zachowan. Formg zaliczenia przedmiotu jest
zaliczenie egzaminu i wykonanie zadania projektowego
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_U04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobrac i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikow wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studidow, dokonujac
oceny i krytycznej analizy
wykonanego oprogramowania, a
takze syntezy i tworczej
interpretacji prezentowanych za
jego pomoca informacji

Student potrafi objasni¢
mechanizmy stosowane w
algorytmach inteligenciji roju

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K7_U03] potrafi zaprojektowac, Student potrafi dobra¢ odpowiedni
zgodnie z zadang specyfikacja, algorytm inteligencji roju dla

oraz wykonac typowe dla kierunku |rozwazanego problemu uczenia
studiéw zlozone urzadzenie, maszynowego

obiekt, system lub zrealizowac¢
proces, uzywajgc odpowiednio
dobranych metod, technik,
narzedzi i materiatow, korzystajgc
ze standardow i norm
inzynierskich, stosujgc wtasciwe
dla kierunkow studiéw technologie
i wykorzystujgc doswiadczenie
zdobyte w srodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscig
inzynierskg

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K7_WO03] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu budowe i
zasady dziatania komponentow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studiow, w tym teorie,
metody i ztozone zaleznosci
miedzy nimi oraz wybrane
zagadnienia szczegotowe —
wiasciwe dla programu ksztatcenia

Student potrafi zaimplementowac
wybrany algorytm inteligencji roju
dla danego problemu optymalizacji

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wykfad

Organizacja zaje¢ i zasady zaliczenia

Omowienie tematyki przedmiotu

Przeglad metod i definicje poje¢ zwigznych z inteligencja roju
Algorytm optymalizacji kolonig mréwek

Algorytmy Swietlikow

Poszukiwania dyfuzja stochastyczng

Grawitacyjny algorytm poszukiwan

Algorytm pszczeli

Algorytm kukutki

10. Algorytm inwazyjnej optymalizacji chwastowe;j

11. Algorytm optymalizacji opartej na biogeografii

12. Poszukiwania systemem natadowanych czastek

13. Algorytm inteligencji kropel wody

14. Algorytm dynamicznego formowania rzek

15. Algorytm imperialistycznej konkurencji

16. Zastosowanie metod inteligencji roju w problemach inzynieryjnych

CoNoORkWN=

Tresci przedmiotu - projekt

Implementacja wybranych algorytmoéw inteligencji roju. Analiza ich wtasciwosci eksploracyjno-
eksploatacyjnych. Poréwnanie skutecznosci, szybkosci zbieznosci oraz stabilnosci dziatania. Ocena

przydatnosci metod w zadaniach inzynieryjnych.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposoéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych Projekt 25.0% 40.0%
efektéw uczenia sie Egzamin 50.0% 60.0%
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Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Engelbrecht A., Fundamentals of Computational Swarm Intelligence,
Wiley & Sons. ISBN 0-470-09191-6

Hamed Shah-Hosseini, Problem solving by intelligent water drops, in
Proc. IEEE Congress on Evolutionary Computation, Swissotel The
Stamford, Singapore, Sep. 2007.

Kennedy J. and Eberhart R.C., Swarm Intelligence. ISBN
1-55860-595-9

Reynolds C., Flocks herds and schools: A distributed behavioral model,
SIGGRAPH "87: Proceedings of the 14th annual conference on
Computer graphics and interactive techniques (Association for
Computing Machinery): 25--34, 1987

Uzupetniajaca lista lektur

Beni, G., Wang, J. Swarm Intelligence in Cellular Robotic Systems,
Proceed. NATO Advanced Workshop on Robots and Biological
Systems, Tuscany, Italy, June 2630 (1989)

Civicioglu, P., and Besdok, E., (2011), A conception comparison of the
cuckoo search, particle swarm optimization, differential evolution and
artificial bee colony algorithms, Artificial Intelligence Review, DOI
10.1007/s10462-011-92760, 6 July (2011).

Yang X. S., (2008). Nature-Inspired Metaheuristic Algorithms. Frome:
Luniver Press. ISBN 1-905986-10-6

Krishnanand K.N. and D. Ghose (2006) "Glowworm swarm based
optimization algorithm for multimodal functions with collective robotics
applications". Multi-agent and Grid Systems, 2 (3): 209222

Wooldridge M., An Introduction to MultiAgent Systems, John Wiley &
Sons Ltd, 2002

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

(GSO).

skutecznosc?

Opisz schemat algorytmu dynamicznego formowania rzek (RDF).
Wyijasnij, na czym polega réznica pomigdzy algorytmem swietlikow (FA) a algorytmem rojem swietlikow

Wyijasnij, na czym polega modyfikacja w algorytmie poszukiwan grawitacyjnych (GSA), aby zwiekszy¢ jego
Opisz gtéwne zatozenia algorytmu systemem mréwek max-min (MMAS).

Opisz krotko kolejne kroki poszukiwan algorytmem systemem natadowanych czastek (CSS).
Wyjasnij dwie podstawowe wtasnosci inteligentnej kropli wody w algorytmie IWD.

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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