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Karta przedmiotu
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Nazwa i kod przedmiotu

Programming, PG_00064129

Kierunek studiow

Elektronika i telekomunikacja (studia w jez. angielskim), Informatyka (studia w jez. angielskim), Automatyka,
cybernetyka i robotyka (studia w jez. angielskim)

Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztatcenia II'stopnia Grupa zajec Grupa zaje¢ obowiazkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wykitadowy angielski

Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 7.0

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki -> Katedra Algorytméw

i Modelowania Systeméw

Imie i nazwisko
wykftadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Marcin Jurkiewicz

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr Marcin Jurkiewicz

Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 30.0 20.0 0.0 80
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |80 11.0 84.0 175
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest nabycie przez studentéw wiedzy oraz umiejetnosci w zakresie programowania i
implementacji programéw w srodowisku Linux/Visual Studio. Student powinien opanowac¢ podstawowy
repertuar dostepnych w jezyku C/C++ instrukgii, typdw i struktur danych, operatoréw, funkcji oraz
zwigzanych z nimi algorytméw. Student powinien naby¢ wiedze na temat struktur, wskaznikéw oraz innych
podstawowych pojec¢ zwigzanych z programowaniem w jezyku C/C++.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_U04] potrafi wykorzystywac¢
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikdéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiow, dokonujac
oceny i krytycznej analizy
wykonanego oprogramowania, a
takze syntezy i tworczej
interpretacji prezentowanych za
jego pomocg informac;ji

Student potrafi wykorzystaé
przekazang wiedze (z wyktadu),
podstawowe techniki jezyka C/C+
+ oraz oprogramowanie w
systemie Linux/Visual Studio do
napisania i

kompilacji programu.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K7_WO04] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujgcych
mikroprocesory albo inne
elementy lub uktady
programowalne, specyficznych dla
kierunku studiow, a takze
organizacje pracy systemow
wykorzystujacych komputery lub
te urzadzenia

Student zna podstawowe zasady
programowania jezyka C/C++
oraz struktury danych i algorytmy.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej
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Tresci przedmiotu

OCONoOOrWN =

Jezyki programowania, alfabet, syntaktyka i semantyka. Translacja.

Klasyfikacja typéw. Typy catkowite i zmiennoprzecinkowe.
Operatory i wyrazenia arytmetyczne.

Wybrane funkcje standardowe.

Typ znakowy. Rzutowanie typow.

Typ logiczny. Operatory i wyrazenia logiczne.

Podstawy obstugi wejscia/wyjscia.

Instrukcje warunkowe (if, switch) oraz wyrazenie warunkowe.
Instrukcje iteracyjne (for, while, do-while). Iteracje zagniezdzone.

Definiowanie typow. State. Typ wyliczeniowy.

. Tablice jednowymiarowe i wielowymiarowe. Napisy.

Zakres waznosci i czas zycia zmiennych

Funkcje. Zasieg i czas zycia zmiennych. Efekt uboczny.
Przesytanie parametréow funkcji.

Typ wskaznikowy. Arytmetyka wskaznikéw.

Wskazniki w komunikacji migdzy funkcjami.
Dynamiczna alokacja pamieci.

Struktury

Podstawy ztozonosci obliczeniowej i notacja O
Problemy wielomianowe i NP trudne

. Algorytmy sortowania

Kopce

. Kolejka i stos

Haszowanie

. Algorytmy zachfanne, heurystyki i petnego przegladu

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Brak wymagan

Sposoby i kryteria Sposdb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koricowej
oceniania 03|€l_gany0h Projekt: poprawnos$é dziatania 50.0% 30.0%
efektéw uczenia sie programu, algorytmy, struktury
danych, czas wykonania oraz
uniwersalnos¢ programu.
Laboratorium: poprawnos¢ 50.0% 30.0%
dziatania programu, algorytmy,
struktury danych, czas wykonania
oraz uniwersalnos¢ programu.
Egzamin 50.0% 40.0%
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur 1. KERNIGHAN, Brian W.; RITCHIE, Dennis M. The C programming
language, Prentice Hall, 2006
Uzupetniajaca lista lektur 1. B. Stroustrup, The C++ Programming Language, Addison Wesley
Longman, 2000
Adresy eZasobow Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Co pokaze ponizszy fragment kodu, jesli bedzie czescia poprawnego programu?

inti;

for(i=0;i<3;i++);

cout << i;
cout << i+1;

a) 011223 b) 0124 c) 0123 d) 34 e) 124 f) 45

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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