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Data rozpoczecia studiow | pazdziernik 2025 . Rok akademicki realizaciji 2025/2026
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposdb realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy angielski

Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 4.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Architektury -> Katedra Architektury Miejskiej i Przestrzeni
Nadwodnych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot dr inz. arch. Jan Cudzik

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ (0.0 0.0 0.0 60.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 8.0 32.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem projektu jest rozwinigcie interdyscyplinarnych kompetencji studenta w zakresie kompleksowego
rozwigzywania problemowarchitektonicznych i urbanistycznych, faczac wiedze teoretyczng z praktycznymi
umiejetnosciami projektowymi. Zadanie ma na celu:

Zidentyfikowanie i analiza aktualnych wyzwan $rodowiskowych, spotecznych i kulturowych w kontekscie
projektowanej przestrzeni.

Opracowanie innowacyjnej koncepciji architektonicznej lub urbanistycznej, uwzgledniajgcej zréwnowazony
rozwoj, adaptacje do zmianklimatu oraz ochrone dziedzictwa.

Zastosowanie nowoczesnych narzedzi projektowych od tradycyjnych rysunkéw i modeli fizycznych po
cyfrowe metody symulacji ianalizy Srodowiskowe;j.

Wdrozenie efektywnych strategii projektowania, optymalizujgcych aspekty funkcjonalne, konstrukcyjne i
materiatowe obiektu lubuktadu urbanistycznego.

Wspétprace z promotorem oraz interesariuszami (mieszkancami, samorzgdem, inwestorami) w celu
uwzglednienia potrzebuzytkownikéw i warunkow lokalnych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_KO03] jest gotow do brania
odpowiedzialnosci za wartosci
humanistyczne, spoteczne,
kulturowe, architektoniczne i
urbanistyczne w ochronie
Srodowiska i dziedzictwa
kulturowego

potrafi integrowa¢ zaawansowang
wiedze zzakresu réznych
obszaréw nauki, w tymhistorii,
historii architektury, historii sztuki
iochrony dobr kultury,
gospodarkiprzestrzennej podczas
rozwigzywaniaztozonych zadan

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujacych w praktyce

inzynierskich; potrafiformutowaé
nowe pomysty i
hipotezy,analizowa¢ i testowac
nowosci zwigzane zproblemami
inzynierskimi i
problemamibadawczymi w
zakresie
projektowaniaarchitektonicznego i
urbanistycznego orazplanowania
przestrzennego

jest gotéw do rzetelnej [SU3] Ocena umiejetnosci
samooceny,formutowania wykorzystania wiedzy uzyskanej
konstruktywnej krytykidotyczgcej |w ramach przedmiotu

dziatan architektonicznych
iurbanistycznych, jak i
przyjmowania
krytykiprezentowanych przez
siebie
rozwigzan,ustosunkowywania sie
do krytyki w sposdbjasny i
rzeczowy, takze przy
uzyciuargumentéw odwotujgcych
sie dodostepnego dorobku w
dyscyplinienaukowej, oraz
tworczego ikonstruktywnego
wykorzystania krytyki.

[K7_U05] potrafi organizowac
prace z uwzglednieniem
wszystkich faz pracy nad
koncepcjg projektowg

[K7_U02] potrafi wykorzystaé [SU1] Ocena realizacji zadania
interdyscyplinarng wiedzg i wyobraznie,intuicje, twérczg
umiejetnosci zdobyte w trakcie postawe i samodzielnemyslenie w
studiéw w celu zaprojektowania celu

ztozonego obiektu rozwigzywaniaskomplikowanych
architektonicznego lub zespotu probleméw projektowych
urbanistycznego spetniajgcego
wymogi estetyczne i techniczne,
kreujgc i przeksztatcajgc
przestrzen i nadajgc jej nowe
wartosci

potrafi efektywnie wykorzystaé

Tresci przedmiotu

Wprowadzenie do problematyki projektowej

Omowienie gtéwnych wyzwan wspétczesnej architektury i urbanistyki: zréwnowazony rozwéj, adaptacja do
zmian klimatu, rewitalizacjaobszaréw miejskich, ochrona dziedzictwa kulturowego oraz potrzeby spotecznej
partycypacji. Analiza globalnych i lokalnych trendéwurbanistycznych z uwzglednieniem polityk
przestrzennych oraz modeli zarzgdzania miastem.

Metodologia projektowania architektonicznego

Zasady formutowania i definiowania probleméw projektowych w skali budynku, zespotu urbanistycznego i
krajobrazu. Techniki badawcze:analiza kontekstu, analiza funkcjonalno-przestrzenna, studia poréwnawcze.
Przygotowanie programu funkcjonalno-uzytkowego izestawien wytycznych normatywnych.

Projektowanie na poziomie budynku

Koncepcje programowe i funkcjonalne, dobor rozwigzan konstrukcyjnych i materiatowych, optymalizacja
formy pod katemenergooszczednosci, komfortu uzytkownikéw i dostepnosci. Integracja aspektéw
technologii cyfrowych z tradycyjnymi metodamimodelowania. Zastosowanie narzedzi do wizualizaciji i analizy
parametréw srodowiskowych ($wiatto, akustyka, termika).

Projektowanie urbanistyczne i krajobrazowe

Zagadnienia skali ulicy, kwartatu, dzielnicy: relacje publiczno-prywatne, dostep do przestrzeni zielonych,
mobilnos¢ i transport, sieéinfrastrukturalna. Kreowanie przestrzeni publicznej sprzyjajgcej inkluzji spoteczne;j.
Strategie rewitalizacji obszaréw poprzemystowych izdegradowanych.

Zréwnowazony rozwdj i innowacje

Wdrazanie zasad zielonej architektury: pasywnos$¢, odnawialne zrodta energii, gospodarka wodna, materiaty
o niskim $ladzie weglowym.Nowe technologie w budownictwie: prefabrykacja, modutowos¢, systemy
inteligentne do zarzgdzania budynkiem. Wyzwania zwigzane zdostgepnoscig i uniwersalnym projektowaniem.
Ochrona dziedzictwa i adaptacja

Metody inwentaryzacji i dokumentacji zabytkéw, analiza warto$ci historycznej i kulturowej. Strategie
zachowania autentycznosci przyjednoczesnej adaptacji do nowych funkcji. Tworzenie projektéw
hybrydowych tgczacych historyczne struktury z nowoczesnymi dodatkami.

Udzial spotecznosci i proces projektowy

Techniki partycypacji mieszkancow: warsztaty, symulacje VR/AR, narzedzia cyfrowe do konsultacji
spotecznych. Rola dialogu miedzyprojektantem, inwestorem i uzytkownikami w ksztattowaniu ostatecznego
ksztattu zabudowy.
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Wymagania wstepne
i dodatkowe

Ukonczenie minimum 6 semestréw studiow |l stopnia na kierunku Architektura z zaliczeniem przedmiotéow z
zakresu projektowaniaarchitektonicznego oraz podstawowej znajomosci narzedzi CAD. Znajomos$¢ podstaw
projektowania parametrycznego lubalgorytmicznego mile widziana. Student powinien posiada¢ umiejetnosci
pracy z programami graficznymi i komputerowymiwspomagajgcymi projektowanie architektoniczne.
Wymagane jest ukonczenie co najmniej jednego przedmiotu projektowego na studiachmagisterskich oraz
podstawowa znajomos¢ zagadnien konstrukcyjno-materiatowych w architekturze. Niezbedna jest rowniez
umiejetnosésamodzielnej organizacji pracy projektowej i zdolno$¢ do kreatywnego myslenia w kontekscie
rozwigzywania ztozonych problemoéwarchitektonicznych.

Dodatkowe:

Zalecana znajomos¢ programoéw do projektowania parametrycznego (np. Grasshopper, Dynamo) oraz
podstaw programowaniawizualnego. Preferowane sg kompetencje w zakresie analiz $rodowiskowych,
symulacji komputerowych oraz optymalizacji projektowarchitektonicznych. Dodatkowym atutem jest
znajomos¢ jezyka angielskiego na poziomie umozliwiajgcym korzystanie z literaturyspecjalistycznej oraz
oprogramowania w jezyku angielskim.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
Esej krytyczny — przeglad 50.0% 40.0%
literatury na wybrany temat
teoretyczny
Prezentacja wynikéw wtasnych 40.0% 40.0%
badan lub przegladu literatury
Analiza przypadku — rozbiorka i 50.0% 20.0%
oméwienie wybranego przyktadu

Zalecana lista lektur

Groat L., Wang D.: Architectural Research Methods, Wiley, 2013
Ching F. D. K.: Architecture: Form, Space, and Order, Van Nostrand
Reinhold, 2014

Eastman C., Teicholz P., Sacks R., Liston K.: BIM Handbook, Wiley,
2018

Podstawowa lista lektur

Lawson B.: How Designers Think, Routledge, 2006

Neufert E.: Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego,
Arkady, 2019

Porter T.: Digital Drawing for Landscape Architecture, Laurence King,
2017

Uzupetniajaca lista lektur

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Opracowanie wielofunkcyjnego budynku akademickiego z uwzglednieniem zasad zréwnowazonego rozwoju
Analiza relacji pomiedzy obiektem a kontekstem urbanistycznym wykreslenie osi widokowych i ciggow
komunikacyjnych

Projekt adaptaciji historycznego zespotu zabudowy na cele kulturalne z poszanowaniem wartosci
konserwatorskich

Opracowanie studialnego modelu przestrzennego w skali 1:200 i jego ewaluacja pod katem funkcjonalnosci

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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