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Nazwa i kod przedmiotu

Internship, PG_00067410

Kierunek studiow

Inzynieria danych

Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2028/2029

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogdlnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 4 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 7 Liczba punktow ECTS 6.0
Profil ksztatlcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Inteligentnych Systeméw Interaktywnych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Mariusz Szwoch

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy (0 2.0 160.0 162
studenta

Cel przedmiotu

Cele praktyki sg nastgpujace:

zastosowanie w praktyce wiedzy i umiejetnosci zdobytych w trakcie dotychczasowych studiéw,

zdobycie nowej wiedzy, umiejetnosci praktycznych i kompetencji spotecznych,

poznanie przemystowego srodowiska pracy zespotowej oraz uwarunkowan i regut obowigzujacych w tym

Srodowisku,

ksztattowanie wtasciwego stosunku do pracy w zespole: dbanie o jako$¢ pracy, terminowos$¢ wykonywania
zadan, prawidtowa wspétpraca z innymi osobami i komérkami w miejscu odbywania praktyki, rozwéj wiasnej
inicjatywy w $rodowisku pracy, nabycie umiejetnosci wydajnej pracy w zespole.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K6_U03] wykazuje sie
profesjonalnym i efektywnym
dziataniem w ramach pracy
zespotowej, zaréwno w roli lidera,
jak

i cztonka zespotu

Student potrafi pracowaé w firmie
w zespole projektowym w ré6znych
rolach, wykorzystujgc posiadang
wiedze i umiejetnosci.

[SU4] Ocena umiejgtnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K6_W04] wykazuje sie
kreatywnym i przedsiebiorczym
dziataniem w formutowaniu i
realizowaniu innowacyjnych
pomystow

Student potrafi w firmie
proponowac rézne rozwigzania
stawianych problemoéw,
analizowac ich wady i zalety,
zaréwno pod katem osigganych
rezultatow, jak i aspektow
wytworczych.

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentaciji

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym
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Tresci przedmiotu

Plan praktyki musi zawiera¢ co najmniej trzy wybrane zadania z ponizszego bloku umiejetno$ci techniczno-
inzynierskich:

1.Instalacja, konfiguracja i administracja niewielkich sieci komputerowych, w tym bezprzewodowych.

2.Implementacja polityki bezpieczenstwa informacji w firmie lub instytuciji, instalacja ochrony antywirusowej,
konfiguracja zapor ogniowych.

3.Instalacja, konfiguracja i administracja oprogramowania, w szczegélnosci systeméw operacyjnych i
serwerow aplikacji.

4 Projektowanie, implementacja i modyfikacje oprogramowania w réznych technologiach i dla réznych
zastosowan.

5.Testowanie oprogramowania, takze z wykorzystaniem narzedzi do testowania automatycznego.

6.Wykorzystanie otwartych komponentéw programowych z uwzglednieniem prawnych zaleznosci pomigdzy
nimi a produktem wynikowym.

7 .Projektowanie i implementacja baz danych oraz badanie ich wydajnosci.

8.Postugiwanie sie zaawansowanymi metodami i technologiami przetwarzania, sktadowania, transformacji i
analizy danych (Big Data, Business Intelligence, hurtownie danych)

9.Projektowanie i prototypowanie zaawansowanych interfejsow uzytkownika.

10. Postugiwanie si¢ zaawansowanymi narzedziami informatycznymi do przetwarzania plikéw dzwigkowych,
obrazéw i wideo.

11. Konfiguracja urzadzen zewnetrznych komputera, rozbudowa i modyfikacja jego struktury modutéw i
urzadzen wewnetrznych.

12. Przygotowywanie i testowanie oprogramowania prostych mikrokontroleréw i systeméw wbudowanych.

13. Przygotowywanie i analiza dokumentacji technicznej przedsigwzig¢ informatycznych, wykorzystanie
modeli i narzedzi zarzadzania dla e-biznesu.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Student(ka) musi przed rozpoczeciem praktyk, w terminie wskazanym przez petnomocnika dziekana ds.
praktyk zawodowych dopetni¢ nastepujacych formalnosci:

1. Zgtosi¢ w sposdb okreslony aktualnym regulaminem praktyk zamiar odbycia praktyki w wybranym przez
siebie zakfadzie i uzyskac¢ zgode petnomocnika dziekana ds. praktyk zawodowych.

2. W przypadkach wskazanych w aktualnie obowigzujgcym regulaminie praktyk uzyskac¢ stosowng zgode
wiasdciwego prodziekana i dostarczy¢ jg petnomocnikowi dziekana ds. praktyk zawodowych.

3. W przypadku praktyki bezptatnej uzyska¢ podpisang umowe pomiedzy zaktadem pracy i PG WETI oraz
dostarczy¢ dane do ubezpieczenia NNW.

Sposoby i kryteria Sposdb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koricowe;j
oceniania 03'39anyCh Raport, pozytywna ocena z 60.0% 100.0%
efektéw uczenia sie miejsca pracy oraz przestrzeganie
procedur
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur Nie ma zalecen
Uzupetniajaca lista lektur Nie ma zalecen
Adresy eZasobow Adresy na platformie eNauczanie:
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Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Przedmiot to praktyka zawodowa.

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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