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Karta przedmiotu

Nazwa i kod przedmiotu Technologie internetowe w infosystemach - laboratorium, PG_00064038
Kierunek studiow Elektronika i telekomunikacja
Data rozpoczecia studiow  |luty 2026 r. Rok akademicki realizaciji 2026/2027
przedmiotu
Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ specjalnosciowych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki
Forma studiow stacjonarne Sposab realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 1.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Woydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki -> Katedra Metrologii i
Optoelektroniki
|miQ i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr inz. Arkadiusz Szewczyk
Wyk*adowcy (Wyk*adOWC(')W) PrOWadZa_Cy ZanCia z prZedmiOtU dr inz. Arkadiusz Szewczyk
Formy Zané Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ 0.0 0.0 15.0 0.0 0.0 15
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnog(’; studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wiasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |15 2.0 8.0 25
studenta
Cel przedmiotu Cwiczenie praktycznego wykorzystania umiejetno$ci i wiedzy zdobytej w trakcie wyktadu.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_U04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobrac i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikow wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studidow, dokonujac
oceny i krytycznej analizy
wykonanego oprogramowania, a
takze syntezy i tworczej
interpretacji prezentowanych za
jego pomoca informacji

potrafi wykorzystywaé posiadang
wiedzeg z zakresu metod i technik
programowania oraz dobra¢ i
zastosowac wtasciwe metody i
narzedzia programistyczne w
tworzeniu stron i aplikacji
internetowych

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K7_U03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadang specyfikacja,
oraz wykonac typowe dla kierunku
studidw ztozone urzadzenie,
obiekt, system lub zrealizowac¢
proces, uzywajac odpowiednio
dobranych metod, technik,
narzedzi i materiatow, korzystajac
ze standardow i norm
inzynierskich, stosujac wtasciwe
dla kierunkow studiéw technologie
i wykorzystujgc doswiadczenie
zdobyte w srodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscig
inzynierskg

potrafi zaprojektowac, zgodnie z
zadang specyfikacja, oraz
wykonac strone lub aplikacje
internetowg

[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

LabView

1. Wprowadzenie i zasady zaliczania. 2. Projektowanie statycznego dokumentu HTML 3. Projektowanie
dynamicznego dokumentu WWW z uzyciem jezyka JavaScript. 4. Internetowa aplikacja bazodaniowa z
technologig PHP i SQL. 5. Wykorzystanie technologii internetowych w urzadzeniach wirtualnych programu

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Nie ma wymagan

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Wykonanie ¢wiczen

50.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Elizabeth Castro, "Po prostu HTML, XHTML i CSS", Helion 2008
Wiestaw Ttaczata, "Srodowisko LabVIEW w eksperymencie
wspomaganym komputerowo", WN-T 2002

Uzupetniajaca lista lektur

Nie ma wymagan

Adresy eZasobdw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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