POLITECHNIKA
GDANSKA

A CR
7, 4& N

Karta przedmiotu

Nazwa i kod przedmiotu

Wprowadzenie do programowania, PG_00067984

Kierunek studiow

Inzynieria biomedyczna

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiow stacjonarne Sposob realizagji na uczelni
Rok studiéw 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Inzynierii

Biomedycznej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Magdalena Mazur-Milecka

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Magdalena Mazur-Milecka

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [20.0 0.0 15.0 0.0 0.0 35
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |35 5.0 10.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi koncepcjami programowania strukturalnego i

proceduralnego przy uzyciu jezyka C, obejmujacymi zaréwno teorie, jak i praktyczne aspekty

implementacyjne.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_U04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobrac i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikow wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiow

Student potrafi zastosowaé
podstawowe metody i techniki
programowania w jezyku C do
samodzielnego tworzenia prostych
programow komputerowych, w
tym dobra¢ odpowiednie
konstrukcje jezykowe,
zorganizowac strukture kodu oraz
zastosowac narzedzia
programistyczne do kompilacji,
testowania i debugowania kodu
zrodtowego.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikoéw wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiow, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujgcych
komputery lub te urzgdzenia

Student zna i rozumie zasady oraz
techniki programowania
strukturalnego i proceduralnego w
jezyku C, w tym budowe
programu, strukture pamieci, typy
danych, operacje wejscia—wyjscia
oraz organizacje kodu przy uzyciu
funkcji. Rozumie podstawowe
zasady tworzenia programow
operujgcych na danych oraz
zasady dziatania narzedzi
wspomagajgcych programowanie
(kompilator, debugger).

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U12] potrafi analizowaé
dziatanie elementow, uktadow i
systemoéw zwigzanych z
kierunkiem studidéw oraz mierzy¢
ich parametry i bada¢
charakterystyki techniczne, a
takze planowac i przeprowadzaé
eksperymenty zwigzane z
kierunkiem studiéw, w tym
pomiary i symulacje komputerowe,
oraz interpretowaé uzyskane
wyniki i wycigga¢ wnioski

Student potrafi zaplanowac i
przeprowadzi¢ testy dziatania
programow napisanych w jezyku
C, analizowa¢ ich zachowanie na
podstawie wejs¢ i wyj$é programu,
identyfikowac btedy logiczne i
wykonawcze oraz interpretowac
wyniki dziatania. Potrafi
przeprowadzac proste
eksperymenty obliczeniowe (np.
testowanie algorytméw), wyciggac
whnioski na podstawie obserwac;ji i
modyfikowac¢ kod w celu poprawy
jego dziatania.

[SU1] Ocena realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

Wyktad

1. Rozwigzywanie probleméw przez programowanie.

2. Algorytm a program komputerowy. Jezyki programowania. Budowa programu.

3. Pamie¢ komputera i typy danych. Zmienne i state. Operatory.

4. Instrukcje sterujace: instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne.

5. Podstawowa interakcja z komputerem: operacje wejscia-wyjscia.

6. Budowa i znaczenie funkcji. Podstawowe wykorzystanie funkcji. Biblioteki funkcii.

7. Operacje na ciggach znakéw. Operacje na plikach.

8. Tablice.

9. Zarzadzanie pamigcia.

10. Struktury danych.

11. Wskazniki i ich zastosowanie.

12. Interfejsy graficzne wprowadzenie.

Laboratorium

1. Wprowadzenie, zmienne, operatory 2. Instrukcje sterujgce i funkcje 3. Tablice i operacje na plikach

4. Struktury i wskazniki

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

kolokwium

50.0%

40.0%

laboratorium

50.0%

60.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Jezyk ANSI C : programowanie / Brian W. Kernighan, Dennis M.

Ritchie, Helion 2023

2. Jezyk C : programowanie dla poczatkujgcych : przewodnik dla
adeptow programowania! / Greg Perry, Dean Miller, Helion 2016

Uzupetniajaca lista lektur

1. Understanding and Using C Pointers by Richard M Reese

https://www.oreilly.com/library/view/understanding-and-using/

9781449344535/

2. Modern-C

https://gustedt.gitlabpages.inria.fr/modern-c/

Adresy eZasobdow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania
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https://www.oreilly.com/library/view/understanding-and-using/9781449344535/
https://www.oreilly.com/library/view/understanding-and-using/9781449344535/
https://www.oreilly.com/library/view/understanding-and-using/9781449344535/
https://www.oreilly.com/library/view/understanding-and-using/9781449344535/

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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