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Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiow stacjonarne Sposob realizagji na uczelni
Rok studiéw 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktéw ECTS 1.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Inzynierii

Biomedycznej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Anna Wesierska

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 0.0 15.0 0.0 0.0 15
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |15 1.0 9.0 25
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest pozyskanie praktycznych umiejetnosci programistycznych i obstugi podstawowych
narzedzi sztucznej inteligencji dla inzyniera.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposéb weryfikacji i oceny efektu
[K6_U04] potrafi wykorzystywac Efektem ksztatcenia jest nabycie |[SU1] Ocena realizacji zadania
posiadang wiedze z zakresu umiejetnosci:
metod i technik programowania - napisanie programu z
oraz dobra¢ i zastosowac prawidtowg sktadnig jezyka
wiasciwe metody i narzedzia Python (uruchomienie skryptu,
programistyczne w tworzeniu komentarze, instrukcje sterujace,
oprogramowania komputeréw albo |operatory)
programowania urzadzen lub - postugiwania sie podstawowymi
sterownikow wykorzystujgcych typami danych Python (zmienne i
mikroprocesory albo elementy lub |przypisania, rzutowania typow)
uktady programowalne, - postugiwanie sig¢ podstawowymi
charakterystycznych dla danego strukturami danych (listy, krotki,
kierunku studiéw stowniki, zbiory)

- napisania funkcji w jezyku Python
- pracy z bibliotekami
zewnetrznymi w Python

- wykonywanie podstawowych
operacji na plikach

- napisania programu z
wykorzystaniem rekurenc;ji

[K6_U07] potrafi wykorzystac Efektem ksztatcenia jest nabycie |[SU4] Ocena umiejetnosci
metody wspomagania proceséw i |umiejetnosci: korzystania z metod i narzedzi
funkgji, specyficzne dla kierunkéw |- tworzeania raportow,

studiow dokumentac;ji, prac naukowych i

dokumentéw technicznych na
wysokim poziomie z
wykorzystaniem narzedzi opartych
o Latex

- wykorzystywac narzedzi
sztucznej inteligencji w pracy
inzynierskiej

[K6_U12] potrafi analizowaé Efektem ksztatcenia jest nabycie |[SU1] Ocena realizacji zadania
dziatanie elementéw, uktadow i umiejetnosci:

systemoéw zwigzanych z - wizualizacja charakterystyk
kierunkiem studiéw oraz mierzy¢ |technicznych za pomoca

ich parametry i bada¢ wykreséw 2D/3D w Python
charakterystyki techniczne, a - logowanie wynikow do pliku w
takze planowac i przeprowadza¢ |Python

eksperymenty zwigzane z - dokumentacja i raportowanie
kierunkiem studiow, w tym wynikow w formie automatycznie
pomiary i symulacje komputerowe, |generowanych raportéw z

oraz interpretowa¢ uzyskane wykorzystaniem Jupyter Notebook

wyniki i wycigga¢ wnioski

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - laboratoria

Tresci laboratorium:

-

Napisanie programu z prawidtowa sktadnig jezyka Python (uruchomienie skryptu, komentarze,
instrukcje sterujgce, operatory)

2. Postugiwania si¢ podstawowymi typami danych Python (zmienne i przypisania, rzutowania typéw)

3. Postugiwanie sie podstawowymi strukturami danych (listy, krotki, stowniki, zbiory)

4. Napisania funkcji w jezyku Python

5. Pracy z bibliotekami zewnetrznymi w Python

6. Wykonywanie podstawowych operacji na plikach

7. Napisania programu z wykorzystaniem rekurencji

8. Wizualizacja charakterystyk technicznych za pomocg wykreséw 2D/3D w Python

9. Dokumentacja i raportowanie wynikéw w formie automatycznie generowanych raportéw z
wykorzystaniem Jupyter Notebook

10. Logowanie wynikéw do pliku w Python

11. Tworzeania raportéw, dokumentacji, prac naukowych i dokumentéw technicznych na wysokim poziomie
z wykorzystaniem narzedzi opartych o Latex

12. Narzedzia sztucznej inteligencji wspierajgce programiste np. Github Copilot, Cursor dla programowania

w zespole.
13. Narzedzia sztucznej inteligencji wspomagajgce inzyniera np. Text to CAD.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawy obstugi komputera; Podstawy logiki; Rozumienie podstawowych poje¢ matematycznych;

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Laboratorium 51.0% 100.0%
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur

Lee, Kent D., and Steve Hubbard. Data structures and algorithms with
python. Vol. 363. Berlin/Heidelberg, Germany: Springer, 2015.

Stephenson, Ben. The Python Workbook. SPRINGER
INTERNATIONAL PU, 2016.

Hunt, John. A beginners guide to Python 3 programming. Springer,
2019.

Hunt, John. Advanced guide to Python 3 programming. Berlin:
Springer, 2019.

Kottwitz, Stefan. LaTeX Beginner's Guide: Create visually appealing
texts, articles, and books for business and science using LaTeX. Packt
Publishing Ltd, 2021.

Uzupetniajgca lista lektur

Guthals, Sarah, and Phil Haack. GitHub For Dummies. John Wiley &
Sons, 2019.

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zajecia praktyczne Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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