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Kierunek studiow

Automatyka, cybernetyka i robotyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogdlnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktow ECTS 20
Profil ksztatlcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki -> Katedra Sygnatéw i

Systeméw

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Piotr Kaczmarek

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 0.0 15.0 15.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przygotowanie studentéw do projektowania, analizy i praktycznej realizacji uktadow
regulacji dla rzeczywistych obiektow z wykorzystaniem metod klasycznej i nowoczesnej teorii sterowania.
Studenci zdobywajg umiejetnosci identyfikacji parametréw obiektéw, doboru i strojenia regulatoréw oraz
oceny stabilnosci i jakosci pracy uktadu, zaréwno w symulacji, jak i w implementacji mikroprocesorowe;j.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K6_UO03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadang specyfikacja,
oraz wykona¢ typowe dla kierunku
studiow proste urzgdzenie, obiekt,
system lub zrealizowa¢ proces,
uzywajgc odpowiednio dobranych
metod, technik, narzedzi i
materiatéw, korzystajac ze
standardéw i norm inzynierskich,
stosujgc wiasciwe dla kierunkéw
studiéw technologie i
wykorzystujgc doswiadczenie
zdobyte w srodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscig
inzynierskg

Student potrafi projektowac i
uruchamia¢ ukfady sterowania
obiektami liniowymi i nieliniowymi
z wykorzystaniem metod
nowoczesne;j teorii sterowania

[SU1] Assessment of task
fulfilment

[K6_U12] potrafi analizowaé
dziatanie elementéw, uktadéw i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studidow oraz mierzy¢
ich parametry i bada¢
charakterystyki techniczne, a
takze planowac i przeprowadzaé
eksperymenty zwigzane z
kierunkiem studiow, w tym
pomiary i symulacje komputerowe,
oraz interpretowaé uzyskane
wyniki i wycigga¢ wnioski

Student potrafi dokonywac analizy
stabilnosci uktadéw regulacji oraz
dobieraé nastawy regulatoréw w
sposob zapewniajgcy wymagany
zapas stabilnosci

[SU1] Assessment of task
fulfilment
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Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - laboratoria

W ramach laboratorium studenci wykonujg 5-7 zadan obejmujacych praktyczne projektowanie i
implementacje algorytméw regulacji dla rzeczywistych obiektdw, takich jak silnik pradu statego, ukfad ciepiny
czy uktad poziomu cieczy, z wykorzystaniem modutéw typu Arduino/ESP32/STM32. Studenci modelujg
obiekty, przeprowadzajg identyfikacje parametréw oraz przygotowujg modele, ktéry postuzg do
zaprojektowania odpowiedniego regulatora. W ramach zaje¢ realizowane sg klasyczne regulatory P, Pl i PID
wraz ze strojeniem, filtracjg szumoéw oraz kompensacja ograniczen sterowania. Laboratorium obejmuje
réwniez zaawansowane metody: regulatory stanowe, obserwatory oraz sterowanie przekaznikowe.
Wprowadzany jest takze element sterowania odpornego z ruchem poslizgowym, zaimplementowany z
wykorzystaniem uktadéw mikroprocesorowych.

Tresci przedmiotu - projekt

W ramach projektu zespoty studenckie realizujg projekt rozpoczynajacy sie od identyfikacji wybranego
fizycznego obiektu, takiego jak silnik, uktad cieplny lub zbiornik z wodg, na podstawie przeprowadzonych
eksperymentow. Kluczowym elementem projektu sg symulacje uktadu zamknietego, w ktérych studenci
testuja i analizujg zachowanie obiektu dla réznych parametréw oraz warunkéw pracy. Na podstawie modelu
opracowywane sg zaawansowane algorytmy sterowania, takie jak regulator od stanu, regulator z ruchem
poslizgowym, a takze opcjonalnie obserwator stanu. Po etapie symulacyjnym studenci implementujg
wybrany algorytm regulacji na mikrokontrolerze (np. Arduino, ESP32, STM32) i przeprowadzajg testy
praktyczne. Efektem kofncowym jest analiza stabilnosci, poréwnanie skutecznosci metod sterowania oraz
dokumentacja i prezentacja wynikéw wraz z wnioskami.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Znajomos¢ zasad sterowania w zakresie przedmiotéw: Podstawy automatyki i Teoria Sterowania

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe) Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Projekt 60.0% 30.0%

Zadania laboratoryjne 60.0% 70.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur Janusz Nowakowski Podstawy Automatyki tom 1 i 2

K. J. Astrém, R. M. Murray Feedback Systems, An Introduction for
Scientists and Engineers

Uzupetniajaca lista lektur

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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