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Karta przedmiotu
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GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Organizacja systemoéw komputerowych, PG_00068270

Kierunek studiow

Automatyka, cybernetyka i robotyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Systemoéw

Automatyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Pawet Raczynski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Pawet Raczynski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest poznanie najczesciej spotykanych organizacji systeméw komputerowych oraz
poznanie zasadniczych komponentéw systemu komputerowego i zasad ich dziatania.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K6_W10] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
parametry, funkcje oraz metody
analizy, projektowania i
optymalizacji uktadéw i systemow
elektronicznych, definicje bfedu i
niepewnosci pomiaru, metody
pomiarowe, a w tym pomiaréw
czasu, czestotliwosci i fazy,
wiasciwosci przetwornikéw, oraz
metody cyfrowego przetwarzania
sygnatow, a takze podstawowe
procesy zachodzace w cyklu zycia
urzadzen, obiektow i systemoéw
technicznych oraz metody
wspomagania procesow i funkcji,
specyficzne dla kierunku studiéw

Zna i umie projektowa¢ komputery
o réznej architekturze. Potrafi
projektowa¢ dedykowane uktady
sprzegajgce komputer z uktadami
pomiarowymi sterujgcymi. Zna
zasady projektowania systeméw
czasu rzeczywistego, rozumie
potrzebe i zna sposoby
optymalizacji kodu w tego typu
systemach.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentaciji

[K6_WO03] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu budowe
i zasady dziatania komponentow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studiow, w tym teorie,
metody i ztozone zaleznosci
miedzy nimi oraz wybrane
zagadnienia szczegdtowe —

wiasciwe dla programu ksztatcenia

Zna i umie w praktyce
wykorzysta¢ rézne architektury
systemow komputerowych i ich
komponenty funkcjonalne ze
szczegollnym uwzglednieniem
tworzenia interfejsow tgczacych
komputer sterujgcy z obiektem
sterowania.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentaciji

Data wygenerowania:

04.12.2025 09:28

Strona 1z2




Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad

1. Architektura procesoréw Intel x86, rejestry ogdélnego przeznaczenia, jednostka arytmetyczno-logiczna,
flagi.

2. Adresowanie pamieci i urzgdzen wejscia-wyjscia, segmentacja pamieci, tryby adresowania.

3. Model programowy procesora, cykl rozkazowy.

4. Przeglad listy rozkazéw, operacje na bitach, ciggach i tancuchach, rozkazy sterujgce bezwarunkowe i
warunkowe, skoki ze sladem, wykorzystanie stosu.

5. Koprocesor, obliczenia zmiennoprzecinkowe.

6. Organizacja procesora, moduty obstugi interfejsu i wykonywania rozkazéw, kolejkowanie rozkazéw, tryby
pracy procesora: rzeczywisty i chroniony.

7. System przerwan, wektoryzacja, obstuga wielopoziomowa.

8. Typowe uktady wejscia-wyjscia, obstuga urzadzen wejscia-wyjscia.

9. Komunikacja réwnolegta i szeregowa, wspomaganie sprzetowe.

10. Obstuga przerwan sprzetowych i programowych.

11. Kontroler przerwan, tryby pracy, realizowane funkcje.

12. Bezposredni dostep do pamigci (DMA).

13. Procesory CISC i RISC.

14. Architektura komputeréow w standardzie PC.

15. Pamige¢ masowa, dyski state, dyski optyczne, pamieci FLASH.

16. Wspdtpraca z urzgdzeniami zewnetrznymi, adresowanie jednolite i odrebne.

17. BIOS organizacja i udostepniane funkcje.

18. Konsola uzytkownika, wspotpraca z klawiaturg i urzadzeniem wskazujgcym, techniki buforowania
strumienia danych.

19. Zegar czasu rzeczywistego i zegar systemowy.

20. System operacyjny, organizacja, oferowane funkcje i ustugi.

21. Architektura von Neumana i architektura harwardzka, architektura mikrokontrolera

22. Komunikacja ze $wiatem zewnetrznym, organizacja portéw, funkcje podstawowe i alternatywne portéw,
realizacja operacji czytaj-modyfikuj-pisz.

23. Programowane liczniki i ich zastosowanie.

24. Typowe interfejsy i mechanizmy sprzetowego wspomagania wymiany danych.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Znajomos¢ podstawowych zagadnien z zakresu techniki cyfrowej

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Kolokwia w czasie semestru 51.0% 100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur A. Pyrchla, B. Danowski, BIOS. Przewodnik, Helion 2007 A. S.
Tanenbaum, Strukturalna organizacja systeméw komputerowych,
Helion 2006 B. Zielinski, Uktady mikroprocesorowe. Przykiady
rozwigzan, Helion 2002 K. R. Irvine, Asembler dla procesoréw Intel
vademecum profesjonalisty, Helion 2003 Katalogi, strony WWW i
podreczniki firmowe Metzger P. "Anatomia PC", HELION, 2008 N.
Noam, S. Shimon Elementy systeméw komputerowych. Budowa
nowoczesnego komputera od podstaw., WNT 2008 Niederlinski A.
Mikroprocesory mikrokomputery mikrosystemy. WSiP 1988

Uzupetniajaca lista lektur Nie ma wymagan

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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