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Nazwa i kod przedmiotu

Komputerowe wspomaganie projektowania systeméw okretowych, PG_00060565

Kierunek studiow

Okrety i konstrukcje morskie

Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktéw ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Inzynierii Mechanicznej i Okretownictwa -> Instytut Budowy

Okretéw

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Wojciech Le$niewski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 0.0 45.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 6.0 59.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Zdobycie umiejetnosci i wiedzy potrzebnej do zaprojektowania i wykonania dokumentacji wykonawczej
wskazanych elementéw urzadzenia z wykorzystaniem oprogramowania 3D (Autodesk Inventor)3.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_UO03] potrafi postugiwaé sie
metodami komputerowego
wspomagania projektowania,
wytwarzania i eksploatac;ji
obiektéw oraz systemoéw
oceanotechnicznych

Problemy projektowe rozwigzuje w
oparciu o oprogramowanie
komputerowe

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_W04] ma wiedze w zakresie
informatyki, elektroniki,
elektrotechniki, automatyki i
sterowania, technologii
informatycznych, grafiki
komputerowej, przydatng do
zrozumienia mozliwosci ich
zastosowania w oceanotechnice

Potrafi skorzysta¢ i rozwija¢
posiadang wiedze potrzebng do
rozwigzania zadania projektowego.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U02] potrafi pracowaé
indywidualnie i w zespole,
porozumiewac sie przy uzyciu
réznych technik w $rodowisku
zawodowym, a takze
dokumentowag, analizowac¢ i
przedstawia¢ wyniki swojej pracy,
potrafi oszacowac czas potrzebny
na realizacje powierzonego
zadania

Formutuje podstawowe problemy
projektowe i rozwigzuje je w
oparciu o prawa i metody
projektowania i konstrukcji maszyn

[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikow
realizacji zadania

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informacji

[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

Rysunek techniczny, podstawy konstrukcji maszyn, grafika inzynierska, modelowanie 3d
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Wymagania wstepne
i dodatkowe

Znajomos¢ podstawowych zasad tworzenia dokumentacji rysunkowej rysunek techniczny, podstawowa
wiedza z zakresu wytrzymatosci materiatdw oraz mechaniki.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Znajomos¢ oprogramowania

50.0%

50.0%

Projekt kofncwy

50.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1.Rysunek techniczny w mechanice i budowie maszyn Pawet

Romanowicz

2.Rysunek techniczny Krzysztof Filipowicz, Mariusz Kuczaj, Aleksander
Kowal

3. Podstawy rysunku technicznego Jan Burcan

4. AutoCad 2019 Pierwsze kroki Andrzej Pikon

5.Modelowanie w programie Solid Edge Podstawy Tomasz Gawronski

6. Dietrich M.: Podstawy Konstrukcji Maszyn, tomy 1,21 3

7. Kochanowski M.: Wybrane zagadnienia z Podstaw Konstrukcji
Maszyn, skrypt PG 2002r.

8. Dobrzanski J.: Rysunek Techniczny Maszynowy

9. Spotts M. F., Design of Machine Elements, Prentice Hall

10. Autodesk Inventor 2014. Oficjalny podrecznik

Fabian Stasiak Zbior éwiczen Autodesk Inventor 2018 Kurs
podstawowy

Uzupetniajaca lista lektur

Adresy eZasobow Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

W oparciu o przedstawione przyktady i zatozenia zaprojektuj i wykonaj dokumentacje rysunkowa ztozeniowg
oraz wykonawczg wybranych elementow zurawia przetadunkowego.

W oparciu o przedstawione przyktady i zatozenia zaprojektuj i wykonaj dokumentacje rysunkowg ztozeniowg
oraz wykonawczg wybranych elementow zurawia rampy tadunkowej.

W oparciu o przedstawione przyktady i zatozenia zaprojektuj i wykonaj dokumentacje rysunkowg ztozeniowg
oraz wykonawczg wybranych elementéw zurawia modutu hybrydowego.

W oparciu o przedstawione przyktady i zatozenia zaprojektuj i wykonaj dokumentacje rysunkowg ztozeniowg
oraz wykonawczg wybranych elementéw zurawia pednika gondolowego

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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