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Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2025 r. Rok akademicki realizaciji 2026/2027

przedmiotu

Poziom ksztalcenia

Il stopnia Grupa zajec Grupa zaje¢ specjalnosciowych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil

ogolnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposdb realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektrotechniki i Automatyki -> Katedra Inteligentnych Systemow
Sterowania i Wspomagania Decyzji

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot dr inz. Tomasz Rutkowski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [10.0 0.0 20.0 0.0 0.0 30

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0

Adresy na platformie eNauczanie:
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wiasna RAZEM
i liczba godzin prac dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta

Yy planem studiéw
Liczba godzin pracy |30 3.0 42.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Zdobycie podstawowej wiedzy z dziedziny inzynierii wiedzy. Poznanie wybranych systeméw oraz metod
inzynierii wiedzy. Nabycie umiejetnosci poprawnego wykorzystania poznanych zagadnien w celu
projektowania i implementacji prostych systemoéw ekspertowych dla potrzeb rozwigzywania zadan
inzynierskich oraz prostych probleméw badawczych.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K7_WO05] ma wiedzg o technikach
obliczeniowych sztucznej
inteligencji, metodach
wnioskowania, uczenia si¢ i
poszukiwania rozwigzan w ujeciu
algorytmicznym stosowanych w
ukfadach automatyki i robotyki

Student umie wykorzysta¢ w
projektach wybrane metody
wnioskowania oraz sztucznej
inteligencji. Student potrafi
postugiwaé sie oprogramowaniem
narzedziowym takim jak. np.:
Matlab/Simulink, RMSE, ECLiPSe
Constraint Programming System.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K7_KO06] ma swiadomos¢ wptywu
dziatalnos$ci inzynierskiej na
jakos¢ zastosowanych rozwigzan i
Srodowisko

Tresci przedmiotu

WYKLAD: Definicje i podstawowe pojecia z dziedziny systemoéw inzynierii wiedzy. Systemy ekspertowe.
Wybrane metody pozyskiwania i reprezentacji wiedzy. Heurystyki. Reprezentacja zadan i przestrzeni
przeszukiwan. Wybrane strategie przeszukiwan graféw. Metody wnioskowania. Paradygmat programowania
logicznego z ograniczeniami (ang. Constraint Logic Programming). Przyktady metod sztucznej inteligencji w
systemach ekspertowych. Przyktady praktycznych aplikacji wraz ze sposobem ich implementacji w
$rodowiskach Matlab/Simulink, RMSE i ECLiPSe Constraint Programming System.

CWICZENIA LABORATORYJNE: Realizacja regut w logice klasycznej oraz w logice rozmytej, budowa
prostych interfejséw graficznych uzytkownika w srodowisku Matlab/Simulink. Rozwigzanie wybranych
zagadnien testowych za pomoca metod sztucznej inteligencji. Rozwigzanie wybranych zagadnien testowych
z wykorzystaniem szkieletowego regutowo-modelowego systemu ekspertowego RMSE z elementarng i
doktadng bazg wiedzy. Podstawy programowania w logice z ograniczeniami rozwigzanie wybranych
zagadnien testowych w srodowisku ECLiPSe Constraint Programming System.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Data wygenerowania:
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Sprawozdania z ¢wiczen 50.0% 50.0%
laboratoryjnych
Kolokwium z wyktadow 50.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1.
2.

Hand D., Mannila H., Smyth P. (2005), Eksploracja danych. WNT,
Warszawa.

Korbicz, J., Koscielny, J, Kowalczuk, Z., Cholewa, W. (2002),
Diagnostyka proceséw. Modele, metody sztucznej inteligenciji,
zastosowania. Wydawnictwa Naukowo Techniczne, Warszawa.
Koronacki J., Cwik J. (2005), Statystyczne systemy uczace sie.
WNT, Warszawa.

Marriott K., Stuckey P.J. (1999), Programing with constraints. The
MIT Press, London.

Mulawka J. (1996), Systemy ekspertowe. Wydawnictwa Naukowo
Techniczne, Warszawa.

Uzupetniajaca lista lektur

Osowski, S. (2000), Sieci neuronowe do przetwarzania informacji,
Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa.
Piegat, A. (1999), Modelowanie i sterowanie rozmyte, Akademicka
Oficyna Wydawnicza EXIT, Warszawa.

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

*  Przedstaw i opisz wybrane metody reprezentacji wiedzy
*  Przedstaw i opisz podstawowe algorytmy wnioskowania

*  Przedstaw i oméw strukture typowego systemu ekspertowego

*  Krotko opisz paradygmat programowania logicznego z ograniczeniami

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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